@ Monster-Bingo

Inhoud:
4 (dubbelzijdige) bingokaarten, 36 kleurvormschijven, 64 slijmtegels, 1 kleurendobbelsteen,
1 vormendobbelsteen

Spel 1 (voor jongere spelers)

Beginnen

- Elke speler kiest een (dubbelzijdige) bingokaart en legt deze voor zich op tafel, met een van de
twee kanten naar boven.

«+ De kleurvormschijven worden omgekeerd midden op tafel uitgespreid.

« De slijmtegels worden binnen bereik van alle spelers op tafel gelegd.
Let op. De dobbelstenen heb je bij deze versie van het spel niet nodig.

Doel

De bedoeling is: de eerste speler zijn die een horizontale, verticale of diagonale regel van vier monsters

op zijn of haar kaart kan volmaken en dan “Monster Bingo!” roept.

Spelregels

+ De jongste speler begint met het omdraaien van een van de kleurvormschijven en noemt hardop de
kleur en de naam van de vorm, bijvoorbeeld “rode driehoek!”. Elke speler controleert dan zijn of haar
eigen bingokaart en kijkt of er een monster met dezelfde kleur en vorm op te zien is, bijvoorbeeld een
rood driehoekig monster. In dat geval mag de speler dat monster met een slijmtegel bedekken. De
kleurvormschijf leg je dan op tafel, gezicht naar boven.

- Daarna is degene links van de speler aan de beurt.

+ Het spel gaat door tot een speler een regel met vier monsters heeft bedekt en “Monster Bingo!” roept.

« Nadat een speler “Monster Bingo!” geroepen heeft, moet hij of zij bij de omgedraaide
kleurvormschijven controleren of alle monsters op zijn of haar regel omgedraaid zijn.

De winnaar

De winnaar is de eerste speler die een regel van vier monsters op zijn of haar kaart met slijmtegels heeft

bedekt en “Monster Bingo!” roept.

Spel 2 (voor oudere spelers)

Beginnen

- Elke speler kiest een (dubbelzijdige) bingokaart en legt deze voor zich op tafel, met een van de
twee kanten naar boven.

« De schijven met een kleurvorm worden met het gezicht naar boven op tafel gelegd.

« De slijmtegels worden binnen bereik van alle spelers op tafel gelegd.

Doel

De bedoeling is: de eerste speler zijn die een horizontale, verticale of diagonale regel met vier monsters

op zijn of haar kaart kan volmaken en dan “Monster Bingo!” roept.

Spelregels

+ De jongste speler begint met het gooien van de twee dobbelstenen en noemt hardop de combinatie
van de vorm en de kleur. Als de gekleurde dobbelsteen bijvoorbeeld met rood op kop valt en de
dobbelsteen met de vormen met een driehoek op kop, zegt de speler “rode driehoek!”. Elke speler
controleert dan zijn of haar eigen bingokaart en kijkt of er een monster met dezelfde kleur en vorm op
te zien is, bijvoorbeeld een rood driehoekig monster. In dat geval mag de speler dat monster met een
slijmtegel bedekken.

«+ De speler pakt dan de daarmee overeenkomende schijf met een kleurvorm, in dit geval de rode
driehoek, en legt die met het gezicht naar boven op een daarvoor aangewezen plaats op tafel (buiten
het spel).

« De dobbelstenen worden nu doorgegeven aan degene links van de speler die ze vervolgens mag
gooien.

+ Het spel gaat door tot een speler een regel met vier monsters heeft bedekt en “Monster Bingo!” roept.

+ Nadat een speler “Monster Bingo!” geroepen heeft, moet hij of zij bij de omgedraaide
kleurvormschijven controleren of alle monsters op zijn of haar regel omgedraaid zijn.

De winnaar

De winnaar is de eerste speler die een regel van vier monsters op zijn of haar kaart met slijmtegels heeft

bedekt en “Monster Bingo!” roept.

Variaties van spel 1 en 2 spelen

Bij het begin van elk spel spreek je af of de winnaar de speler is die:

- een van de vier regels kan bedekken, of

- een vooraf gekozen regel van vier kan bedekken, bijvoorbeeld de eerste speler die een diagonale regel
kan bedekken, of , de eerste speler die de bovenste horizontale lijn kan bedekken, of

- alle vier de hoeken, of

« alle monsters op de kaart van de speler. (Als je deze variatie kiest, roept de winnende speler: “Monster
Huis” wanneer hij of zij al zijn of haar monsters heeft bedekt.)

Let op. Als er maar twee spelers aan het spel meedoen, mag elke speler tegelijk op twee kaarten spelen.
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‘ Monster Bingo

Contents:
4 (double-sided) bingo boards, 36 colour shape discs, 64 slime tiles, 1 colour dice,
1 shape dice

Game 1 (for younger players)

Setting Up

« Each player selects a (double-sided) bingo board and places it on the table in front of them, either side
up.

« The colour shape discs are spread out, face down, in the middle of the table.

+ The slime tiles are placed on the table within reach of all players.
N.B. The dice are not required in this version of the game play.

Object

To be the first player to cover a horizontal, vertical, or diagonal line of four monsters on their board and

shout “Monster Bingo!”

To play

« The youngest player starts by turning over one of the face down colour shape discs and says, aloud,
the colour and name of the shape, eg. “red triangle”. Each player then checks their own bingo board to
see if it shows a corresponding coloured and shaped monster, e.g. a red triangular monster. If so, they
cover that monster with a slime tile. The colour shape disc is left on the table, face up.

«+ Play passes to the person on the player’s left.

- Play continues until one player has covered a line of four monsters and shouted “Monster Bingo!”

« Once a player has shouted “Monster Bingo!” they should check with the upturned colour shape discs
that all the monsters in their line of four have been turned over.

The winner

The winner is the first player to cover a line of four monsters on their board with slime tiles and shout

“Monster Bingo!”

Game 2 (for older players)

Setting Up

-« Each player selects a (double-sided) bingo board and places it on the table in front of them, either side
up.

« The colour shape discs are placed, face up, on the table.

+ The slime tiles are placed on the table within reach of all players.

Object

To be the first player to cover a horizontal, vertical, or diagonal line of four monsters on their board and

shout “Monster Bingo!”

To play

« The youngest player starts by rolling both dice and saying, aloud, the combination of the colour and
shape, e.g. if the colour dice lands on red and the shape dice lands on a triangle the player says “red
triangle”. Each player then checks their own bingo board to see if it shows a corresponding coloured
and shaped monster, e.g. a red triangular monster. If so, they cover that monster with a slime tile.

« The player then takes the matching colour shape disc, in this case the red triangle, and places it, face
up, in a designated space on the table (out of play).

+ The dice are passed to the person on the player’s left and they then roll the dice.

- Play continues until one player has covered a line of four monsters and shouted “Monster Bingo!”

« Once a player has shouted “Monster Bingo!” they should check with the colour shape discs in the
designated area that all the monsters in their line of four have been called.

The winner

The winner is the first player to cover a line of four monsters on their board with slime tiles and shout

“Monster Bingo!”

Play variations for Games 1 and 2

At the beginning of each game decide whether the winner will be the first player to cover:

- any line of four, or

- achosen line of four, e.g. first player to cover a diagonal line, or, first player to cover the
top horizontal line, etc., or

« all four corners, or

- all monsters on the player’s board. (If this variation is chosen, the winning player shouts
“Monster House” when they have covered all their monsters.)

N.B. If only two players are playing, each player may choose to play on two boards at the same
time.
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Il bingo dei mostri

Contiene:
4 cartelle del bingo a due facce, 36 dischetti colore forma, 64 tessere melma, 1 dado colore,
1 dado forma

Gioco 1 (per giocatori piu piccoli)

Preparazione

+ Ogni giocatore sceglie una cartella a due facce e la posiziona sul tavolo di fronte a sé, con una
qualsiasi delle due facce rivolta verso l'alto.

+ | dischetti colore forma vengono sparpagliati a faccia in giu al centro del tavolo.

+ Le tessere melma vengono posizionate sul tavolo a portata di mano di tutti i giocatori.
N.B. | dadi non sono necessari in questa versione del gioco.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a coprire una riga orizzontale, verticale o diagonale di quattro mostri sulla

propria cartella e urlare “Bingo dei mostril”

Come si gioca

+ Inizia il giocatore piu piccolo, che gira uno dei dischetti colore forma tra quelli sparsi a faccia in giu e
dice ad alta voce il colore e il nome della forma, es. “triangolo rosso”. Ogni giocatore verifica quindi la
propria cartella del bingo per vedere se contiene un mostro dello stesso colore e della stessa forma, ad
esempio un mostro rosso a forma di triangolo. Se c'¢, il giocatore copre quel mostro con una tessera
melma. Il dischetto colore forma viene lasciato sul tavolo, a faccia in su.

+ Il'turno passa alla persona alla sinistra del giocatore.

+ Il gioco prosegue fino a quando un giocatore non ha coperto una riga di quattro mostri e urlato “Bingo
dei mostri!”

+ Quando un giocatore urla“Bingo dei mostri!” deve comprovare con i dischetti colore forma scoperti
che tutti i mostri della riga di quattro siano stati girati.

Il vincitore

Vince il giocatore che copre per primo una riga di quattro mostri sulla propria cartella con le tessere

melma e urla “Bingo dei mostri!”

Gioco 2 (per giocatori piu grandi)

Preparazione

+ Ogni giocatore sceglie una cartella a due facce e la posiziona sul tavolo di fronte a sé, con una
qualsiasi delle due facce rivolta verso l'alto.

+ | dischetti colore forma vengono posizionati a faccia in su sul tavolo.

+ Le tessere melma vengono posizionate sul tavolo a portata di mano di tutti i giocatori.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a coprire una riga orizzontale, verticale o diagonale di quattro mostri sulla

propria cartella e urlare “Bingo dei mostril”

Come si gioca

« Inizia il giocatore piu piccolo, che lancia i dadi e dice ad alta voce la combinazione di colore e forma, es.
se il dado colore cade sul rosso e il dado forma su un triangolo il giocatore dice “triangolo rosso”. Ogni
giocatore verifica quindi la propria cartella del bingo per vedere se contiene un mostro dello stesso
colore e della stessa forma, ad esempio un mostro rosso a forma di triangolo. Se c’¢, il giocatore copre
quel mostro con una tessera melma.

+ Dopo prende il dischetto colore forma corrispondente, in questo caso il triangolo rosso, e lo posiziona
afaccia in su in un posto specifico sul tavolo (fuori dal gioco).

+ | dadi passano alla persona alla sinistra del giocatore, la quale a sua volta li lancia.

+ Il gioco prosegue fino a quando un giocatore non ha coperto una riga di quattro mostri e urlato “Bingo
dei mostri!”

+ Quando un giocatore urla“Bingo dei mostri!” deve comprovare con i dischetti colore forma a faccia in
su sul tavolo che tutti i mostri della propria riga siano stati chiamati.

Il vincitore

Vince il giocatore che copre per primo una riga di quattro mostri sulla propria cartella con le tessere

melma e urla “Bingo dei mostri!”

Varianti di gioco per il Gioco 1 eil 2

All'inizio di ciascun gioco decidere se vince il primo giocatore che copre:

+ una qualunque riga da quattro, o

+ una determinata riga da quattro, es. il primo giocatore a coprire una riga diagonale, o, il primo
giocatore a coprire la riga orizzontale piu in alto, ecc., o

+ tutti e quattro gli angoli, o

« tutti i mostri della propria cartella. (Se si sceglie questa variante, una volta coperti tutti i propri mostri
il vincitore urla“Casa dei mostri”)

N.B. Se i giocatori sono solo due, ogni giocatore puo scegliere di giocare su due cartelle allo stesso
tempo.
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@ Le bingo des monstres

Contenu:
4 planches de bingo (recto-verso), 36 cartes rondes a formes colorées, 64 cartes carrées de boue verte,
1 dé avec des couleurs, 1 dé avec des formes

Jeu 1 (pour les plus petits)

Préparation du jeu

- Chaque joueur choisit une planche de bingo (recto-verso) et la place devant lui sur la table, avec
n'importe quel cété visible.

+ Les cartes rondes a formes colorées sont étalées face cachée au milieu de la table.

- Les cartes carrées de boue verte sont placées sur la table a la portée de tous les joueurs.
N.B. Les dés ne sont pas nécessaires dans cette version du jeu.

But du jeu

Etre le premier joueur a couvrir une ligne horizontale, verticale ou diagonale de quatre monstres sur sa

planche et a crier « Bingo des monstres ! ».

Le jeu

- Lejoueur le plus jeune commence par retourner I'une des cartes rondes face cachée a formes
colorées, puis dit a voix haute la couleur et le nom de la forme, par exemple « triangle rouge ». Chaque
joueur vérifie ensuite sur sa propre planche de bingo s'il y a un monstre de la forme et de la couleur
correspondantes, par exemple un monstre triangulaire rouge. S'il y en a un, il couvre ce monstre avec
une carte carrée de boue verte. La carte ronde a forme colorée est ensuite posée sur la table, face
visible.

« Clest alors au tour de la personne située a gauche du joueur.

- Lejeu continue jusqua ce qu'un joueur couvre une ligne de quatre monstres et crie « Bingo des
monstres ! ».

» Une fois qu'un joueur a crié « Bingo des monstres ! », ils vérifient que tous les monstres de la ligne ont
été retournés, en regardant les cartes rondes a formes colorées posées face visible.

Le gagnant

Le gagnant est le premier joueur a couvrir une ligne de quatre monstres sur sa planche avec des cartes

carrées de boue verte et a crier « Bingo des monstres ! ».

Jeu 2 (pour les plus grands)

Préparation du jeu

- Chaque joueur choisit une planche de bingo (recto-verso) et la place devant lui sur la table, avec
n'importe quel cété visible.

- Les cartes rondes a formes colorées sont placées face visible sur la table.

- Les cartes carrées de boue verte sont placées sur la table a la portée de tous les joueurs.

But du jeu

Etre le premier joueur a couvrir une ligne horizontale, verticale ou diagonale de quatre monstres sur sa

planche et a crier « Bingo des monstres ! ».

Le jeu

« Lejoueur le plus jeune commence par lancer les deux dés, puis dit a voix haute la combinaison de
couleur et de forme. Par exemple, si le dé avec des couleurs tombe sur le rouge et le dé avec des
formes sur un triangle, le joueur dit « triangle rouge ». Chaque joueur vérifie ensuite sur sa propre
planche de bingo s'il y a un monstre de la forme et de la couleur correspondantes, par exemple un
monstre triangulaire rouge. S'ily en a un, il couvre ce monstre avec une carte carrée de boue verte.

- Lejoueur prend ensuite la carte ronde a forme colorée correspondante, dans ce cas le triangle rouge,
et la place, face visible, a un endroit désigné sur la table (en dehors de l'espace de jeu).

- La personne située a gauche du joueur prend ensuite les dés et les lance.

- Lejeu continue jusqua ce qu'un joueur couvre une ligne de quatre monstres et crie « Bingo des
monstres ! ».

+ Une fois qu'un joueur a crié « Bingo des monstres ! », ils vérifient que tous les monstres de la ligne de
quatre ont été appelés, en regardant les cartes rondes a formes colorées posées a I'endroit désigné.

Le gagnant

Le gagnant est le premier joueur a couvrir une ligne de quatre monstres sur sa planche avec des cartes

carrées de boue verte et a crier « Bingo des monstres ! ».

Variantes de jeu pour les versions 1 et 2

Au début de chaque partie, décidez si le gagnant sera le premier joueur a couvrir :

- n'importe quelle ligne de quatre ou

- une ligne de quatre spécifique, par exemple le premier joueur a couvrir une ligne diagonale ou le
premier joueur a couvrir la ligne horizontale du haut, etc. ou

- les quatre coins ou

- tous les monstres de la planche du joueur. (Si cette variante est choisie, le gagnant doit alors crier
« Maison des monstres ! » lorsqu'il a couvert tous ses monstres.)

N.B. S'il 'y a que deux joueurs, chacun peut choisir de jouer avec deux planches en méme temps.
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@ El bingo de los monstruos

Contenido:
4 tableros de bingo (de doble cara), 36 discos de formas de colores, 64 fichas de barro,
1 dado de colores, 1 dado de formas

Juego 1 (para jugadores mas jévenes)

Preparacion

- Cada jugador elige un tablero de bingo (de doble cara) y lo coloca sobre la mesa frente a él, con
cualquiera de las caras boca arriba.

« Los discos de formas de colores se esparcen, boca abajo, en el centro de la mesa.

- Las fichas de barro se colocan sobre la mesa al alcance de todos los jugadores.

Nota: los dados no son necesarios en esta version del juego.

Objetivo

Ser el primer jugador en cubrir una linea horizontal, vertical o diagonal de cuatro monstruos en su tablero

y gritar “jBingo monstruoso!”.

Como jugar

« Eljugador mas joven empieza girando uno de los discos de formas de colores que hay boca abajo y
dice, en voz alta, el color y el nombre de la forma; por ejemplo, “tridngulo rojo”". Luego, cada jugador
comprueba su propio tablero de bingo para ver si muestra un monstruo con el color y la forma
correspondientes; por ejemplo, un monstruo triangular de color rojo. Si es asi, cubren ese monstruo
con una ficha de barro. El disco de formas de colores se deja sobre la mesa, boca arriba.

« Elturno pasa a la persona situada a la izquierda del jugador.

« Eljuego continuta hasta que un jugador ha cubierto una linea de cuatro monstruos y gritado “jBingo
monstruoso!”.

« Una vez que un jugador ha gritado “jBingo monstruoso!’, se deben comprobar los discos de formas de
colores que estan vueltos hacia arriba para ver si se les ha dado la vuelta a todos los monstruos de su
linea de cuatro.

Ganador

El ganador es el primer jugador en cubrir una linea de cuatro monstruos en su tablero con fichas de barro

y gritar “jBingo monstruoso!”.

Juego 2 (para jugadores mas mayores)

Preparacion

- Cada jugador elige un tablero de bingo (de doble cara) y lo coloca sobre la mesa frente a él, con
cualquiera de las caras boca arriba.

«+ Los discos de formas de colores se colocan, boca arriba, en la mesa.

- Las fichas de barro se colocan sobre la mesa al alcance de todos los jugadores.

Objetivo

Ser el primer jugador en cubrir una linea horizontal, vertical o diagonal de cuatro monstruos en su tablero

y gritar “jBingo monstruoso!”.

Como jugar

« Eljugador mas joven comienza tirando los dos dados y diciendo, en voz alta, la combinacion de color
y forma; por ejemplo, si el dado de colores cae en el rojo y el dado de formas cae en el triangulo, el
jugador dice “tridngulo rojo”. Luego, cada jugador comprueba su propio tablero de bingo para ver si
muestra un monstruo con el color y la forma correspondientes; por ejemplo, un monstruo triangular
de color rojo. Si es asi, cubren ese monstruo con una ficha de barro.

« Luego, el jugador coge el disco de formas de colores correspondiente, en este caso el tridngulo rojo, y
lo coloca, boca arriba, en un espacio designado de la mesa (fuera de juego).

« Los dados se pasan a la persona situada a la izquierda del jugador y luego se lanzan los dados.

« Eljuego continuta hasta que un jugador ha cubierto una linea de cuatro monstruos y gritado “jBingo
monstruoso!”.

« Una vez que un jugador ha gritado “{Bingo monstruoso!’, se deben comprobar los discos de formas
de colores del espacio designado para ver si se han nombrado a todos los monstruos de su linea de
cuatro.

Ganador

El ganador es el primer jugador en cubrir una linea de cuatro monstruos en su tablero con fichas de barro

y gritar “jBingo monstruoso!”.

Variaciones de juego para los juegos 1y 2

Al comienzo de cada juego, decida si el ganador sera el primer jugador que cubra:

- cualquier linea de cuatro, o

- lalinea de cuatro que se elija; por ejemplo, el primer jugador que cubra una linea diagonal, o el primer
jugador que cubra la linea horizontal superior, etc., o

- las cuatro esquinas, o

- todos los monstruos del tablero del jugador. (Si se elige esta variacion, el ganador grita “jBingo
monstruoso!” cuando haya cubierto todos sus monstruos).

Nota: si sélo hay dos jugadores, cada jugador puede elegir jugar en dos tableros al mismo tiempo.
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Inhalt:
4 (zweiseitige) Bingotafeln, 36 Scheiben mit Farben und Formen, 64 Schleim-Spielkarten,
1 Farben-Wiirfel, 1 Formen-Wiirfel

Spiel 1 (fur jingere Spieler)

Vorbereitung

- Jeder Spieler wahlt eine (zweiseitige) Bingotafel aus und legt sie vor sich mit einer beliebigen Seite
nach oben auf den Tisch.

- Die Scheiben mit den Farben und Formen werden ausgeteilt und verdeckt in die Mitte des Tischs
gelegt.

- Die Schleim-Spielkarten werden in Reichweite aller Spieler auf den Tisch gelegt.
Zu beachten: Bei dieser Version des Spiels werden die Wirfel nicht benétigt.

Ziel

Der erste Spieler sein, der auf seiner Tafel eine horizontale, vertikale oder diagonale Reihe mit vier

Monstern abdeckt und,Monster Bingo!” ruft.

So wird gespielt

- Der jlingste Spieler beginnt. Er dreht eine der verdeckten Scheiben mit Farben und Formen um und
sagt laut die Farbe und die Form, z. B.,rotes Dreieck”. Jeder Spieler Uberpriift dann seine eigene
Bingotafel und sieht nach, ob sie ein Monster mit der passenden Farbe und Form enthélt, z. B. ein rotes
dreieckiges Monster. Falls dem so ist, deckt er das Monster mit einer Schleim-Spielkarte ab. Die Scheibe
mit der Farbe und Form wird aufgedeckt auf dem Tisch liegen gelassen.

- Dann ist der nachste Spieler links an der Reihe.

- Das Spiel geht weiter, bis ein Spieler eine Reihe mit vier Monstern abgedeckt hat und,Monster Bingo!”
ruft.

- Sobald ein Spieler,Monster Bingo!” gerufen hat, muss er die umgedrehten Scheiben mit Farben und
Formen Uberpriifen um zu sehen, dass alle Monster in der Vierer-Reihe umgedreht wurden.

Der Sieger

Der Gewinner ist der erste Spieler, der eine Reihe mit vier Monstern auf seiner Tafel mit Schleim-

Spielkarten abdeckt und,Monster-Bingo” ruft.

Spiel 2 (fiir dltere Spieler)

Vorbereitung

- Jeder Spieler wahlt eine (zweiseitige) Bingotafel aus und legt sie vor sich mit einer beliebigen Seite
nach oben auf den Tisch.

- Die Scheiben mit Farben und Formen werden mit der Bildseite nach oben auf den Tisch gelegt.

- Die Schleim-Spielkarten werden in Reichweite aller Spieler auf den Tisch gelegt.

Ziel

Der erste Spieler sein, der auf seiner Tafel eine horizontale, vertikale oder diagonale Reihe mit vier

Monstern abdeckt und,Monster Bingo!” ruft.

So wird gespielt

- Der jlingste Spieler beginnt, indem er mit beiden Wiirfeln wiirfelt und laut die Kombination aus Farbe
und Form sagt. Falls z. B. der Farben-Wiirfel auf Rot und der Form-Wiirfel auf einem Dreieck landet, sagt
der Spieler ,rotes Dreieck”. Jeder Spieler tiberpriift dann seine eigene Bingotafel und sieht nach, ob sie
ein Monster mit der passenden Farbe und Form enthlt, z. B. ein rotes dreieckiges Monster. Falls dem
so ist, deckt er das Monster mit einer Schleim-Spielkarte ab.

- Der Spieler nimmt dann die passende Scheibe mit Farbe und Form, in diesem Fall das rote Dreieck,
und legt sie mit der Bildseite nach oben in einem festgelegten Bereich des Tischs ab (auflerhalb des
Spielbereichs).

- Die Wiirfel werden an den nachsten Spieler links weitergegeben, der dann wiirfelt.

- Das Spiel geht weiter, bis ein Spieler eine Reihe mit vier Monstern abgedeckt hat und,Monster Bingo!”
ruft.

- Sobald ein Spieler,Monster Bingo!” gerufen hat, muss er anhand der Scheiben mit Farben und Formen
in dem festgelegten Bereich Uberprifen, dass alle Monster in seiner Vierer-Reihe aufgerufen wurden.

Der Sieger

Der Gewinner ist der erste Spieler, der eine Reihe mit vier Monstern auf seiner Tafel mit Schleim-

Spielkarten abdeckt und,Monster-Bingo” ruft.

Spielvarianten fiir Spiel 1 und 2

Zu Beginn jedes Spiels wird entschieden, ob der Gewinner der erste Spieler ist, der folgendes abdeckt:

- Eine beliebige Vierer-Reihe, oder

- eine ausgewabhlte Vierer-Reihe, z. B. der erste Spieler, der eine diagonale Reihe abdeckt, oder der erste
Spieler, der die oberste horizontale Reihe abdeckt, etc., oder

. alle vier Ecken, oder

- alle Monster auf der Tafel des Spielers. (Falls diese Variante gewahlt wird, ruft der Gewinner,Monster-
Haus’, wenn er alle seine Monster abgedeckt hat.)

Zu beachten: Falls nur zwei Spieler spielen, kann jeder Spieler nach Belieben auf zwei Tafeln gleichzeitig
spielen.
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@ Bingo dos Monstros

Conteudo:
4 cartdes de bingo (duas faces), 36 discos com formas coloridas, 64 quadrados de lama,
1 dado com cores, 1 dado com formas

Jogo 1 (para jogadores mais jovens)

Como iniciar o jogo

« Cada jogador escolhe um cartdo de bingo (duas faces) e coloca-o na mesa a sua frente, com
qualquer um dos lados virado para cima.

« Espalham-se os discos com as formas coloridas, virados para baixo, no centro da mesa.

+ Os quadrados de lama sao colocados na mesa, ao alcance de todos os jogadores.
N.B.: nesta verséo do jogo, os dados ndo sao necessarios.

Objectivo

Ser o primeiro jogador a preencher uma linha na horizontal, vertical ou diagonal de quatro monstros no

seu cartdo e a gritar “Bingo dos Monstros!”

Como jogar

+ O jogador mais novo comeca por virar um dos discos com formas coloridas que estéo virados para
baixo e diz, em voz alta, a cor e 0 nome da forma (ex.°: “triangulo vermelho”). Nessa altura, cada
jogador verifica se no seu cartao de bingo ha um monstro com a cor e a forma correspondentes (ex.°:
um monstro vermelho com a forma de triangulo). Se o jogador tiver o monstro correspondente no
cartdo, tapa-o com um quadrado de lama. O disco com a forma colorida é deixado na mesa, virado
para cima.

« Avezde jogar passa para a pessoa ao lado esquerdo do jogador.

« Ojogo continua até um jogador preencher uma linha de quatro monstros e gritar “Bingo dos
Monstros!”

+ Quando um jogador grita “Bingo dos Monstros!”, deve ser verificado se os quatro monstros da linha
correspondem aos discos com formas coloridas virados para cima.

Quem ganha

O vencedor é o primeiro jogador a preencher uma linha de quatro monstros com quadrados de lama no

seu cartdo e a gritar “Bingo dos Monstros!”

Jogo 2 (para jogadores mais velhos)

Como iniciar o jogo

« Cada jogador escolhe um cartdo de bingo (duas faces) e coloca-o na mesa a sua frente, com
qualquer um dos lados virado para cima.

« Osdiscos com as formas coloridas sao colocados na mesa, virados para cima.

+ Os quadrados de lama sao colocados na mesa, ao alcance de todos os jogadores.

Objectivo

Ser o primeiro jogador a preencher uma linha na horizontal, vertical ou diagonal de quatro monstros no

seu cartdo e a gritar “Bingo dos Monstros!”

Como jogar

+ O jogador mais novo comeca por lancar os dois dados e diz, em voz alta, a combinacéo da cor e da
forma (ex.°: se sair vermelho no dado com cores e um triangulo no dado com formas, o jogador diz
“triangulo vermelho”). Nessa altura, cada jogador verifica se no seu cartdo de bingo hd um monstro
com a cor e a forma correspondentes (ex.2: um monstro vermelho com a forma de triangulo). Se o
jogador tiver o monstro correspondente no cartdo, tapa-o com um quadrado de lama.

+ Depois, o jogador pega no disco com forma colorida correspondente (neste caso, o triangulo
vermelho) e coloca-o virado para cima num espaco designado na mesa (fora de jogo).

« Os dados sdo passados para a pessoa a esquerda para que esta os lance.

« Ojogo continua até um jogador preencher uma linha de quatro monstros e gritar “Bingo dos
Monstros!”

+ Quando um jogador grita “Bingo dos Monstros!”, deve ser verificado se os quatro monstros da linha
correspondem aos discos com formas coloridas na drea designada.

Quem ganha

O vencedor é o primeiro jogador a preencher uma linha de quatro monstros com quadrados de lama no

seu cartdo e a gritar “Bingo dos Monstros!”

Variantes parao Jogo 1e2

No inicio de cada jogo, decide-se se o vencedor é o primeiro jogador a preencher:

- uma linha de quatro qualquer; ou

+ uma determinada linha de quatro (ex.°: uma linha na diagonal ou a
linha horizontal superior, etc.); ou

+ 0s quatro cantos; ou

+ todos os monstros do cartdo. (No caso desta variagao, o jogador vencedor grita
“Casa dos Monstros” quando preencher todos os monstros.)

N.B.: se houver apenas dois jogadores, cada um pode escolher dois cartdes para jogar simultaneamente.

@ Monster Bingo

Innehall:
4 (dubbelsidiga) bingoplattor, 36 farg-& formskivor, 64 kladdbrickor, 1 fargtdrning, 1 formtarning

Spel 1 (for yngre spelare)

Hur man sétter upp

+ Varje spelare viljer en (dubbelsidig) bingoplatta och placerar den pa bordet framfor sig med ena sidan
uppat (vilkendera).

+ Férg- & formskivorna sprids ut mitt pa bordet med bildsidan nedat.

+ Kladdbrickorna placeras pa bordet sa att alla spelare kan na at dem.
OBS! Tarningen behovs inte i den hér versionen av spelet.

Syfte

Att bli den spelare som pa sin platta forst tacker en vagrét, lodrét eller diagonal rad med fyra monster och

ropar “Monster Bingo!”

Hur man spelar

+ Den yngsta spelaren borjar med att vanda pa en av farg- & formskivorna med bildsidan nedatvand
och sdger hogt vilken farg och form den har, t. ex. “rod triangel”. Varje spelare kollar da sin egen
bingoplatta for att se om den visar upp ett monster i motsvarande farg och form, t.ex. ett rott
triangelformat monster. Om sa &r fallet, ska de tacka 6ver det monstret med en kladdbricka. Farg- &
formskivan far ligga kvar pa bordet med bildsidan uppat.

+ Spelet gar vidare till den som sitter till vanster om spelaren.

+ Spelet fortsatter tills en spelare har tackt 6ver en rad med fyra monster och ropat “Monster Bingo!”

+ Nar en spelare val ropat "Monster Bingo!” ska de kolla med de omvénda farg- & formskivorna att man
vant pa alla monstren i den egna raden med fyra.

Vinnare

Vinnaren &r den spelare som ar forst med att tdcka 6ver en rad med fyra monster pa sin platta med

kladdbrickor och ropa “Monster Bingo!”

Spel 2 (for dldre spelare)

Hur man sétter upp

+ Varje spelare viljer en (dubbelsidig) bingoplatta och placerar den pa bordet framfor sig med den ena
sidan uppat (vilkendera).

+ Férg- & formskivorna sprids ut mitt pa bordet med bildsidan uppat.

- Kladdbrickorna placeras pa bordet sa att alla spelare kan na at dem.

Syfte

Att bli den spelare som pa sin platta forst tacker en vagrét, lodrét eller diagonal rad med fyra monster och

ropar “Monster Bingo!”

Hur man spelar

+ Den yngsta spelaren borjar med att kasta bada tarningarna och sdga hogt vilken kombination av farg
och form som slagits, t.ex. om fargtarningen hamnar pa rétt och formtarningen pa en triangel, sdger
spelaren "rod triangel”. Varje spelare kollar da sin egen bingoplatta for att se om den visar upp ett
monster i motsvarande farg och form, t.ex. ett rott triangelmonster. Om sa ar fallet, ska de tacka 6ver
det monstret med en kladdbricka.

+ Spelaren tar da den matchande farg- & formskivan, i det hér fallet den réda triangeln, och placerar den
med bildsidan uppét pa en avskild plats pa bordet (utanfor spelet).

+ Tarningen gar sa till den som sitter till vanster om spelaren och de kastar sa tarningen.

+ Spelet fortsatter tills en spelare har tackt 6ver en rad med fyra monster och ropat “Monster Bingo!”

+ Nar en spelare val ropat “Monster Bingo!” ska de kolla farg- & formskivorna pa den avskilda platsen s&
att alla monstren i den egna raden med fyra har ropats ut.

Vinnare

Vinnaren &r den spelare som ar forst med att tdcka 6ver en rad med fyra monster pa sin platta med

kladdbrickor och ropa “Monster Bingo!”

Spelvariationer for spel 1 och 2

I borjan av varje spel bestdammer man om vinnaren ska bli den som forst tacker éver:

- enrad med fyra, vilken som helst, eller

+ enutvald rad med fyra, t.ex. den som forst tacker en diagonal rad eller den som forst tacker
den Gversta vagrata raden o.s.v. eller

- allafyrahorn eller

« alla monster pa den egna plattan. (Om man véljer den variationen, ropar den vinnande spelaren
"Monster Hus” nar de tackt 6ver alla sina monster.)

OBS! Om det &r bara tva som spelar, kan varje spelare vélja att spela ba tva plattor samtidigt.

(TR) Maskara Bingo

icindekiler:
4 adet (cift tarafli) bingo karti, 36 adet renkli sekil diski, 64 adet kapatma pulu, 1 adet renk zari,
1 adet sekil zan

1. Oyun (kii¢iik oyuncular icin)

Kurulum

« Her oyuncu bir (cift tarafli) bingo karti secer ve bunu iki yiiziinden birisi acik halde kendi 6niinde
masaya yerlestirir.

« Renkli sekil diskleri yiizleri kapali sekilde masanin ortasina yayilir.

« Kapatma pullari masanin tizerinde tiim oyuncularin yetisebilecedi bir yere konur.
Not: Oyunun bu versiyonunda zara ihtiyag yoktur.

Hedef

Kendi karti lizerinde yatay, dikey ya da capraz satirdaki dort maskarayi kapatan ve “Maskara Bingo” diye

bagiran ilk oyuncu olmak.

Nasil oynanacagi

« Oyuna yasi en kiiclik oyuncu, yiizii kapali olan renkli sekil disklerinden birini cevirerek ve yiiksek sesle
bu seklin rengini ve adini sdylerek, mesela “kirmizi Giggen” diyerek baslar. Daha sonra her oyuncu,
kendi kartinda sdylenen renkte ve sekilde maskara, mesela bu 6rnekte kirmizi ticgen maskarasi, olup
olmadigini kontrol eder. Eger varsa bu maskarayi bir kapama karosuyla kapatir. Renkli sekil diski daha
sonra agik olarak masanin tzerine birakilir.

« Oyun sirasi bdylece oyuncunun sol tarafinda yer alan kisiye geger.

« Oyun, bir oyuncu dort maskaralik bir satir kapatip “Maskara Bingo!” diye bagirana kadar devam eder.

« Oyunculardan birisi “Maskara Bingo” diye bagirdiktan sonra, bu oyuncunun kapattigr dortlii satirdaki
tlm maskaralarin ¢ikip ¢tkmadigr cevrilmis renkli sekil disklerinden kontrol edilmelidir.

Kazananin nasil belirlenecegini

Oyunu, kendi kartindaki dort maskarali satirt kapatma pullariyla ilk kapatan ve “Maskara Bingo!” diye

bagiran oyuncu kazanir.

2. Oyun (daha biiyiik oyuncular icin)

Kurulum

« Her oyuncu bir (cift tarafli) bingo karti secer ve bunu iki yiiziinden birisi acik halde kendi 6niinde
masaya yerlestirir.

« Renkli sekil diskleri acik olarak masanin tizerine birakilir.

« Kapatma pullari masanin tizerinde tiim oyuncularin yetisebilecegi bir yere konur.

Hedef

Kendi karti lizerinde yatay, dikey ya da capraz satirdaki dort maskarayi kapatan ve “Maskara Bingo” diye

bagiran ilk oyuncu olmak.

Nasil oynanacagi

« En kiictik oyuncu her iki zan atarak ve zarlarda gelen renk ve sekil kombinasyonunu yiksek sesle
sOyleyerek oyuna baslar. Mesela renk zari kirmizi ve sekil zari da Giggen geldiyse, oyuncu “kirmizi Giggen”
der. Daha sonra her oyuncu, kendi kartinda sdylenen renkte ve sekilde maskara, mesela bu 6rnekte
kirmizi Giggen maskarasi, olup olmadigini kontrol eder. Eger varsa bu maskarayi bir kapatma puluyla
kapatir.

« Oyuncu daha sonra eslesen renkli sekil diskini, bu 6rnekte kirmizi ticgeni, alir ve agik olarak masada
belirlenen yerine yerlestirir (oyun disinda).

« Zarlar bu oyuncunin sol tarafindaki kisiye gecer ve zar atilarak oyun ayni sekilde devam eder.

« Oyun, bir oyuncu dort maskaralik bir satir kapatip “Maskara Bingo!” diye bagirana kadar devam eder.

« Oyunculardan birisi “Maskara Bingo” diye bagirdiktan sonra, bu oyuncunun kapattigr dortlii satirdaki
maskaralarin hepsinin ¢ikip ¢ikmadigr ayrilan alanda bulunan renkli sekil disklerine bakilarak kontrol
edilmelidir.

Kazananin nasil belirlenecegini

Oyunu, kendi kartindaki dort maskarali satirt kapatma pullariyla ilk kapatan ve “Maskara Bingo!” diye

bagiran oyuncu kazanir.

1. ve 2. Oyunlar icin oyun varyasyonlari

Her oyunun basinda, oyunu kazananin asagidakilerden hangisini ilk tamamlayan oyuncu olacadi tespit

edilir. Segenekler sunlardir:

- Dortlu satirdan herhangi birisini kapatmak ya da

« Belirlenen herhangi bir dortli satin kapatmak (capraz satir kapatan ilk oyuncu ya da iist yatay
satin kapatan ilk oyuncu vb. gibi) ya da

« Dort koseyi birden kapatmak ya da

« Oyuncunun kartindaki tim maskraralari kapatmak. (Bu secenek secilirse, kazanan oyuncu tim
maskaralarini kapattiginda “Maskara Evi” diye bagirir.)

NOT: Oyunu sadece iki oyuncu oynuyorsa, her oyuncu ayni anda iki kartla birlikte oynayabilir.
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Spara denna information for framtida bruk.

Komnnekr:
4 (IBYXCTOPOHHWME) GUHIO-AOCKM, 36 ANCKOB C LBETHBIMU GUrypamu, 64 KapTUHKM € n306parkeHnem
cnanma, 1 nrpanbHblii KyOGrK C LIBETHBIMU CTOPOHaMU, 1 UrpasibHbIn Ky6uK ¢ drrypamu

WUrpa 1 (ana petein Mmnagwero Bo3pacra)

YcraHoBKa

+  Kaxpgplin nrpok BblbrpaeT (OBYXCTOPOHHIOW) OUHIO -A0CKY 1 KNageT ee nepef coboii Ha cTone, niobon
CTOPOHOI1 KBEPXY.

+ [ncKyM C uBeTHbIMU GUrypamy pacKknaabIBalOTCA MOCPEAVIHE CTONA, IMLIEBOIN CTOPOHOMN KHU3Y.

+ KapTrHKM ¢ n3o6parkeHnem caiiMa KnagyTcs Ha CTose Tak, YToObl BCE UIPOKM MO UX AOCTATb.
BHumaHue! B JaHHOM BapuaHTe Urpbl rpanbHble KyOrKM He MCNOonb3yTCA.

3apgaua

CraTb NMepBbIM UTPOKOM, MOKPbIBLUVIM 1300paXKeHNA BCEX YeTbIPeX MOHCTPOB Ha FOPU30HTabHOI,

BEPTUKaNbHOW U ANAroHabHON NMMHUM CBOEN BUHIO-[OCKH, 1 NPoKpryaTb «MOHCTP-6MHro

MpaBuna urpbi

+ Cambll MNaALWNiA rpok HaumHaeT nrpy. OH nepeBopaynBaeT OAVH 13 UCKOB C LiBETHbIMU durypamu u
rPOMKO BbIKPVKMBAET LiBET 1 Ha3BaHWe GpUrypbl, Hanpumep, <KpacHbIi TpeYrofbHNK». 3aTeM, Kaxzblii
UIPOK NMPOBepSAET CBOV GMHIO-AOCKU, €CTb JIN Ha HX MOHCTP TaKOro LiBETa U Takoi GOpMbl, Hanpumep,
KpacHbI TpeyrosbHbI MOHCTP. Ecnv ecTb, TO Takow MrPoK KNageT Ha STOr0 MOHCTPa KapTUHKY C
n306paxeHnem cnanmMa. [UcK c LBETHOMN GpUIrypoit OCTaeTCA NexaTb Ha CTOME NIMLEBOW CTOPOHON
KBEpPXY.

+ rpa nepexoaut K Apyromy Urpoky, Cugaliemy cnesa.

+ Wrpa npogonaetca o Tex Nop, NOKa OfMH U3 UTPOKOB He coBepeT BCEX YeTblpeX MOHCTPOB 1
npokpnuunT «MoHCTP-61Hro!

+ Kak TofbKo Mrpok npokpnumnt «MOHCTP-61HIO!», OH AOMXKEH MPOBEPUTL BCE NMEpPEBEPHYTbIE INLIEBOI
CTOPOHOW AUCKM C LiBETHBIMYK GUrypamu, 4tobbl y6e[uTbCs, UTO BCe MOHCTPbI Ha €ro IMHUN MOHCTPOB
6bIIN NepeBepHYTHI.

Mo6egutenn

Mo6ennn ToT, KTO NepBbIM MOKPbIT BCEX YeTbIPEX MOHCTPOB Ha CBOEN BUHIO-AOCKe KapTUHKaMu C

n306paxeHrem cnaima v npokpuyan «MoHCTp-61Hrol»

WUrpa 2 (ana peTten cTtapluiero Bospacra)

YcTraHoBKa

+ Kaxgplii Nrpok BbIbUpaeT (ABYXCTOPOHHIO) GUHIO-AOCKY 1 KNafeT ee nepef coboli Ha cTone, 6o
CTOPOHOI KBEpPXY.

+ [IncKun ¢ uBeTHbIMK GUrypaMmn PacKIaAblBAlOTCA Ha CTONE, IMLIEBOV CTOPOHO KBEPXY.

+  KapTuHKM c n306parkeHnem caiMa KnagyTca Ha CTone Tak, YTobbl BCe UIPOKM MOFIN UX AOCTATb.

3apgaua

CTaTb NepBbIM UTPOKOM, MOKPbIBLUVIM 1306PaKeHUs BCEX YeTbIPeX MOHCTPOB Ha FOPU30HTasbHOIA,

BEPTUKANbHON UK fMaroHanbHOM NMHWUMN CBOEW BUHTO-[OCKH, 1 MPOKprYaTh «MOHCTP-O6MHro!»

MpaBuna urpbi

+ Cambl MNaaWwuii Urpok HaumHaeT nrpy. OH 6pocaeT 06a UrpanbHbIX Ky6rKa 1 MPOMKOTO BbIKPUKVBAET
uBeT 1 GUrypy Ha BbinaBLLEN CTOPOHe 060UX KyOVKOB, HaNpuMep, ecfin OAVH KyOuK nagaet KpacHom
CTOPOHOI KBEPXY, @ BTOPOI CTOPOHOM, Ha KOTOPOIA N306pakeH TPeYrosbHUK, TO UTPOK JOMKEH
BbIKPVKHYTb «KpacHblIii TpeyrofibHKK». MoToM BCe UTPOKY NPOBEPAIOT CBOU BUHIO-[OCKN, €CTb v Ha
MX [OCKe MOHCTP TaKoro LBeTa 1 GopMbl, HaNpuMep, KpacHbI TPeYrofibHbI MOHCTP. Ecnn ecTb, To OHM
MOKPbIBAIOT 3TOrO MOHCTPA KapTUHKOW C M306paxkeHrem cnaiima.

+ 3aTem Urpok 6epet AnckK ¢ rrypoi CooTBeTCTBYIOLErO LiBeTa. B 3TOM criyyae, 3To KpacHbIi
TPeYronbHUK, 1 KNafeT ero, MMLEeBO CTOPOHON KBEPXY, B BbiIBpaHHOE MeCTO Ha CTose (BHe urpbl).

+ WrpanbHble Ky6UKM NepepatoTcs cefyiolemy UrpoKy, crasLiemy crieBa. Tenepb 3TOT UrPOK bpocaeT
urpanbHble KyOuKu.

+ Wrpa npogonxaertca o TeX NOpP, NOKa OfVH U3 UTPOKOB He COBEPET BCEX YETbIPEX MOHCTPOB 1
NPOKPMUNT «MOHCTP-6UHIO!

« Kak TofIbKO UrpoK npoKpuumnt «MOHCTP-61HIO, OH AOKEH MPOBEPUTL BCE AUCKU C LIBETHLIMM
durypamu, nexxatuyie B BbIGpaHHOM MecTe, UTOObl YOeANTbCSA, YUTO BCE MOHCTPbI Ha €ro JIMHUU MOHCTPOB
6bIIN NepeBePHYTHI.

Mo6egutenn

Mo6eann TOT, KTO NepPBbIM MOKPbI BCEX YETbIPEX MOHCTPOB Ha CBOEW BUHIO-OCKe KapTUHKaMM C

n306paxeHriem cnama v npokpuyan «MoHCTp-6rHrol»

BapuaHTtbl UIrp 11 2

B Hauane Kaxaow Urpbl pelunTe, KTo BygeT cuntatbcs nobepntenem. ToT UrPOK, KOTOPbIV MOKPOET:

+ N6y NMHUIO C YeTbIPbMA MOHCTPAMU, UAN

+  BbIOPaAHHYIO IMHMIO N3 YETbIPEX MOHCTPOB, HAaMPUMEP, NEePBbIV UTPOK, KOTOPbIA MOKPOET BCEX MOHCTPOB
Ha rOPVI30HTaNbHON JIMHWN, U T.M. NAK

+ BCe YeTblpe yrna, unm

+ BCeX MOHCTPOB Ha BUHIO-AOCKe Urpoka. (Ecnm BbiGpaH 3TOT BapyaHT Urpbl, TO NobeuTenb LJOMKeH
npokpunyatb «MOHCTP-Xay3», Korga OH NOKPOET BCeX CBOMX MOHCTPOB.)

BHumanwme! Ecnu B nrpe y4actByroT TOJIbKO [iBa UT'POKa, Ka)K,ElbIVI NTPOK MOXeET Bbl6paTb cebe
O HOBPEMEHHO Mo ABe 6I/IHFO-D.OCKI/I.
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lMoxanyicra, coxpaHuTe 3Ty MHGOPMaLMIO AN AasibHENLEro PyKOBOACTBA.
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