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Contents:
4 (double-sided) bingo boards, 36 colour shape discs, 64 slime tiles, 1 colour dice,
1 shape dice

Game 1 (for younger players)
Setting Up
•	 Each player selects a (double-sided) bingo board and places it on the table in front of them, either side 

up.
•	 The colour shape discs are spread out, face down, in the middle of the table.
•	 The slime tiles are placed on the table within reach of all players.
	 N.B. The dice are not required in this version of the game play.
Object
To be the first player to cover a horizontal, vertical, or diagonal line of four monsters on their board and 
shout “Monster Bingo!”
To play
•	 The youngest player starts by turning over one of the face down colour shape discs and says, aloud, 

the colour and name of the shape, eg. “red triangle”.  Each player then checks their own bingo board to 
see if it shows a corresponding coloured and shaped monster, e.g. a red triangular monster. If so, they 
cover that monster with a slime tile. The colour shape disc is left on the table, face up.

•	 Play passes to the person on the player’s left.
•	 Play continues until one player has covered a line of four monsters and shouted “Monster Bingo!”
•	 Once a player has shouted “Monster Bingo!” they should check with the upturned colour shape discs 

that all the monsters in their line of four have been turned over.
The winner
The winner is the first player to cover a line of four monsters on their board with slime tiles and shout 
“Monster Bingo!”

Game 2 (for older players)
Setting Up
•	 Each player selects a (double-sided) bingo board and places it on the table in front of them, either side 

up.
•	 The colour shape discs are placed, face up, on the table.
•	 The slime tiles are placed on the table within reach of all players.
Object
To be the first player to cover a horizontal, vertical, or diagonal line of four monsters on their board and 
shout “Monster Bingo!”
To play
•	 The youngest player starts by rolling both dice and saying, aloud, the combination of the colour and 

shape, e.g. if the colour dice lands on red and the shape dice lands on a triangle the player says “red 
triangle”. Each player then checks their own bingo board to see if it shows a corresponding coloured 
and shaped monster, e.g. a red triangular monster. If so, they cover that monster with a slime tile.

•	 The player then takes the matching colour shape disc, in this case the red triangle, and places it, face 
up, in a designated space on the table (out of play).

•	 The dice are passed to the person on the player’s left and they then roll the dice.
•	 Play continues until one player has covered a line of four monsters and shouted “Monster Bingo!”
•	 Once a player has shouted “Monster Bingo!” they should check with the colour shape discs in the 

designated area that all the monsters in their line of four have been called.
The winner
The winner is the first player to cover a line of four monsters on their board with slime tiles and shout 
“Monster Bingo!”

Play variations for Games 1 and 2
At the beginning of each game decide whether the winner will be the first player to cover:
•	 any line of four, or
•	 a chosen line of four, e.g. first player to cover a diagonal line, or, first player to cover the 
	 top horizontal line, etc., or
•	 all four corners, or
•  	 all monsters on the player’s board. (If this variation is chosen, the winning player shouts
 	 “Monster House” when they have covered all their monsters.)

N.B. If only two players are playing, each player may choose to play on two boards at the same
time.

Inhoud:
4 (dubbelzijdige) bingokaarten, 36 kleurvormschijven, 64 slijmtegels, 1 kleurendobbelsteen,
1 vormendobbelsteen

Spel 1 (voor jongere spelers)
Beginnen
•	 Elke speler kiest een (dubbelzijdige) bingokaart en legt deze voor zich op tafel, met een van de 	
	 twee kanten naar boven.
•	 De kleurvormschijven worden omgekeerd midden op tafel uitgespreid.
•	 De slijmtegels worden binnen bereik van alle spelers op tafel gelegd.
	 Let op. De dobbelstenen heb je bij deze versie van het spel niet nodig.
Doel
De bedoeling is: de eerste speler zijn die een horizontale, verticale of diagonale regel van vier monsters 
op zijn of haar kaart kan volmaken en dan “Monster Bingo!” roept.
Spelregels
•	 De jongste speler begint met het omdraaien van een van de kleurvormschijven en noemt hardop de 

kleur en de naam van de vorm, bijvoorbeeld “rode driehoek!”. Elke speler controleert dan zijn of haar 
eigen bingokaart en kijkt of er een monster met dezelfde kleur en vorm op te zien is, bijvoorbeeld een 
rood driehoekig monster. In dat geval mag de speler dat monster met een slijmtegel bedekken. De 
kleurvormschijf leg je dan op tafel, gezicht naar boven.

•	 Daarna is degene links van de speler aan de beurt.
•	 Het spel gaat door tot een speler een regel met vier monsters heeft bedekt en “Monster Bingo!” roept.
•	 Nadat een speler “Monster Bingo!” geroepen heeft, moet hij of zij bij de omgedraaide 

kleurvormschijven controleren of alle monsters op zijn of haar regel omgedraaid zijn.
De winnaar
De winnaar is de eerste speler die een regel van vier monsters op zijn of haar kaart met slijmtegels heeft 
bedekt en “Monster Bingo!” roept.

Spel 2 (voor oudere spelers)
Beginnen
•	 Elke speler kiest een (dubbelzijdige) bingokaart en legt deze voor zich op tafel, met een van de 	
	 twee kanten naar boven.
•	 De schijven met een kleurvorm worden met het gezicht naar boven op tafel gelegd.
•	 De slijmtegels worden binnen bereik van alle spelers op tafel gelegd.
Doel
De bedoeling is: de eerste speler zijn die een horizontale, verticale of diagonale regel met vier monsters 
op zijn of haar kaart kan volmaken en dan “Monster Bingo!” roept.
Spelregels
•	 De jongste speler begint met het gooien van de twee dobbelstenen en noemt hardop de combinatie 

van de vorm en de kleur. Als de gekleurde dobbelsteen bijvoorbeeld met rood op kop valt en de 
dobbelsteen met de vormen met een driehoek op kop, zegt de speler “rode driehoek!”. Elke speler 
controleert dan zijn of haar eigen bingokaart en kijkt of er een monster met dezelfde kleur en vorm op 
te zien is, bijvoorbeeld een rood driehoekig monster. In dat geval mag de speler dat monster met een 
slijmtegel bedekken.

•	 De speler pakt dan de daarmee overeenkomende schijf met een kleurvorm, in dit geval de rode 
driehoek, en legt die met het gezicht naar boven op een daarvoor aangewezen plaats op tafel (buiten 
het spel).

•	 De dobbelstenen worden nu doorgegeven aan degene links van de speler die ze vervolgens mag 
gooien.

•	 Het spel gaat door tot een speler een regel met vier monsters heeft bedekt en “Monster Bingo!” roept.
•	 Nadat een speler “Monster Bingo!” geroepen heeft, moet hij of zij bij de omgedraaide 

kleurvormschijven controleren of alle monsters op zijn of haar regel omgedraaid zijn.
De winnaar
De winnaar is de eerste speler die een regel van vier monsters op zijn of haar kaart met slijmtegels heeft 
bedekt en “Monster Bingo!” roept.

Variaties van spel 1 en 2 spelen
Bij het begin van elk spel spreek je af of de winnaar de speler is die:
•	 een van de vier regels kan bedekken, of
•	 een vooraf gekozen regel van vier kan bedekken, bijvoorbeeld de eerste speler die een diagonale regel 	
	 kan bedekken, of , de eerste speler die de bovenste horizontale lijn kan bedekken, of
•	 alle vier de hoeken, of
• 	 alle monsters op de kaart van de speler. (Als je deze variatie kiest, roept de winnende speler: “Monster 	
	 Huis” wanneer hij of zij al zijn of haar monsters heeft bedekt.)

Let op. Als er maar twee spelers aan het spel meedoen, mag elke speler tegelijk op twee kaarten spelen.

Contiene:
4 cartelle del bingo a due facce, 36 dischetti colore forma, 64 tessere melma, 1 dado colore,
1 dado forma

Gioco 1 (per giocatori più piccoli)
Preparazione
•	 Ogni giocatore sceglie una cartella a due facce e la posiziona sul tavolo di fronte a sé, con una 	 	
	 qualsiasi delle due facce rivolta verso l’alto.
•	 I dischetti colore forma vengono sparpagliati a faccia in giù al centro del tavolo.
•	 Le tessere melma vengono posizionate sul tavolo a portata di mano di tutti i giocatori.
	 N.B. I dadi non sono necessari in questa versione del gioco.
Obiettivo
Essere il primo giocatore a coprire una riga orizzontale, verticale o diagonale di quattro mostri sulla 
propria cartella e urlare “Bingo dei mostri!”
Come si gioca
•	 Inizia il giocatore più piccolo, che gira uno dei dischetti colore forma tra quelli sparsi a faccia in giù e 

dice ad alta voce il colore e il nome della forma, es. “triangolo rosso”.  Ogni giocatore verifica quindi la 
propria cartella del bingo per vedere se contiene un mostro dello stesso colore e della stessa forma, ad 
esempio un mostro rosso a forma di triangolo. Se c’è, il giocatore copre quel mostro con una tessera 
melma. Il dischetto colore forma viene lasciato sul tavolo, a faccia in su.

•	 Il turno passa alla persona alla sinistra del giocatore.
•	 Il gioco prosegue fino a quando un giocatore non ha coperto una riga di quattro mostri e urlato “Bingo 

dei mostri!”
•	 Quando un giocatore urla “Bingo dei mostri!” deve comprovare con i dischetti colore forma scoperti 

che tutti i mostri della riga di quattro siano stati girati.
Il vincitore
Vince il giocatore che copre per primo una riga di quattro mostri sulla propria cartella con le tessere 
melma e urla “Bingo dei mostri!”

Gioco 2 (per giocatori più grandi)
Preparazione
•	 Ogni giocatore sceglie una cartella a due facce e la posiziona sul tavolo di fronte a sé, con una 	 	
	 qualsiasi delle due facce rivolta verso l’alto.
•	 I dischetti colore forma vengono posizionati a faccia in su sul tavolo.
•	 Le tessere melma vengono posizionate sul tavolo a portata di mano di tutti i giocatori.
Obiettivo
Essere il primo giocatore a coprire una riga orizzontale, verticale o diagonale di quattro mostri sulla 
propria cartella e urlare “Bingo dei mostri!”
Come si gioca
•	 Inizia il giocatore più piccolo, che lancia i dadi e dice ad alta voce la combinazione di colore e forma, es. 

se il dado colore cade sul rosso e il dado forma su un triangolo il giocatore dice “triangolo rosso”. Ogni 
giocatore verifica quindi la propria cartella del bingo per vedere se contiene un mostro dello stesso 
colore e della stessa forma, ad esempio un mostro rosso a forma di triangolo. Se c’è, il giocatore copre 
quel mostro con una tessera melma.

•	 Dopo prende il dischetto colore forma corrispondente, in questo caso il triangolo rosso, e lo posiziona 
a faccia in su in un posto specifico sul tavolo (fuori dal gioco).

•	 I dadi passano alla persona alla sinistra del giocatore, la quale a sua volta li lancia.
•	 Il gioco prosegue fino a quando un giocatore non ha coperto una riga di quattro mostri e urlato “Bingo 

dei mostri!”
•	 Quando un giocatore urla “Bingo dei mostri!” deve comprovare con i dischetti colore forma a faccia in 

su sul tavolo che tutti i mostri della propria riga siano stati chiamati.
Il vincitore
Vince il giocatore che copre per primo una riga di quattro mostri sulla propria cartella con le tessere 
melma e urla “Bingo dei mostri!”

Varianti di gioco per il Gioco 1 e il 2
All’inizio di ciascun gioco decidere se vince il primo giocatore che copre:
•	 una qualunque riga da quattro, o
•	 una determinata riga da quattro, es. il primo giocatore a coprire una riga diagonale, o, il primo 		
	 giocatore a coprire la riga orizzontale più in alto, ecc., o
•	 tutti e quattro gli angoli, o
• 	 tutti i mostri della propria cartella. (Se si sceglie questa variante, una volta coperti tutti i propri mostri 	
	 il vincitore urla “Casa dei mostri”.)

N.B. Se i giocatori sono solo due, ogni giocatore può scegliere di giocare su due cartelle allo stesso 
tempo.

Inhalt:
4 (zweiseitige) Bingotafeln, 36 Scheiben mit Farben und Formen, 64 Schleim-Spielkarten,
1 Farben-Würfel, 1 Formen-Würfel

Spiel 1 (für jüngere Spieler)
Vorbereitung
•	 Jeder Spieler wählt eine (zweiseitige) Bingotafel aus und legt sie vor sich mit einer beliebigen Seite 	
	 nach oben auf den Tisch.
•	 Die Scheiben mit den Farben und Formen werden ausgeteilt und verdeckt in die Mitte des Tischs 	
	 gelegt.
•	 Die Schleim-Spielkarten werden in Reichweite aller Spieler auf den Tisch gelegt.
	 Zu beachten: Bei dieser Version des Spiels werden die Würfel nicht benötigt.
Ziel
Der erste Spieler sein, der auf seiner Tafel eine horizontale, vertikale oder diagonale Reihe mit vier 
Monstern abdeckt und „Monster Bingo!“ ruft.
So wird gespielt
•	 Der jüngste Spieler beginnt. Er dreht eine der verdeckten Scheiben mit Farben und Formen um und 

sagt laut die Farbe und die Form, z. B. „rotes Dreieck“.  Jeder Spieler überprüft dann seine eigene 
Bingotafel und sieht nach, ob sie ein Monster mit der passenden Farbe und Form enthält, z. B. ein rotes 
dreieckiges Monster. Falls dem so ist, deckt er das Monster mit einer Schleim-Spielkarte ab. Die Scheibe 
mit der Farbe und Form wird aufgedeckt auf dem Tisch liegen gelassen.

•	 Dann ist der nächste Spieler links an der Reihe.
•	 Das Spiel geht weiter, bis ein Spieler eine Reihe mit vier Monstern abgedeckt hat und „Monster Bingo!“ 

ruft.
•	 Sobald ein Spieler „Monster Bingo!“ gerufen hat, muss er die umgedrehten Scheiben mit Farben und 

Formen überprüfen um zu sehen, dass alle Monster in der Vierer-Reihe umgedreht wurden.
Der Sieger
Der Gewinner ist der erste Spieler, der eine Reihe mit vier Monstern auf seiner Tafel mit Schleim-
Spielkarten abdeckt und „Monster-Bingo“ ruft.

Spiel 2 (für ältere Spieler)
Vorbereitung
•	 Jeder Spieler wählt eine (zweiseitige) Bingotafel aus und legt sie vor sich mit einer beliebigen Seite 	
	 nach oben auf den Tisch.
•	 Die Scheiben mit Farben und Formen werden mit der Bildseite nach oben auf den Tisch gelegt.
•	 Die Schleim-Spielkarten werden in Reichweite aller Spieler auf den Tisch gelegt.
Ziel
Der erste Spieler sein, der auf seiner Tafel eine horizontale, vertikale oder diagonale Reihe mit vier 
Monstern abdeckt und „Monster Bingo!“ ruft.
So wird gespielt
•	 Der jüngste Spieler beginnt, indem er mit beiden Würfeln würfelt und laut die Kombination aus Farbe 

und Form sagt. Falls z. B. der Farben-Würfel auf Rot und der Form-Würfel auf einem Dreieck landet, sagt 
der Spieler „rotes Dreieck“. Jeder Spieler überprüft dann seine eigene Bingotafel und sieht nach, ob sie 
ein Monster mit der passenden Farbe und Form enthält, z. B. ein rotes dreieckiges Monster. Falls dem 
so ist, deckt er das Monster mit einer Schleim-Spielkarte ab.

•	 Der Spieler nimmt dann die passende Scheibe mit Farbe und Form, in diesem Fall das rote Dreieck, 
und legt sie mit der Bildseite nach oben in einem festgelegten Bereich des Tischs ab (außerhalb des 
Spielbereichs).

•	 Die Würfel werden an den nächsten Spieler links weitergegeben, der dann würfelt.
•	 Das Spiel geht weiter, bis ein Spieler eine Reihe mit vier Monstern abgedeckt hat und „Monster Bingo!“ 

ruft.
•	 Sobald ein Spieler „Monster Bingo!” gerufen hat, muss er anhand der Scheiben mit Farben und Formen 

in dem festgelegten Bereich überprüfen, dass alle Monster in seiner Vierer-Reihe aufgerufen wurden.
Der Sieger
Der Gewinner ist der erste Spieler, der eine Reihe mit vier Monstern auf seiner Tafel mit Schleim-
Spielkarten abdeckt und „Monster-Bingo“ ruft.

Spielvarianten für Spiel 1 und 2
Zu Beginn jedes Spiels wird entschieden, ob der Gewinner der erste Spieler ist, der folgendes abdeckt:
•	 Eine beliebige Vierer-Reihe, oder
•	 eine ausgewählte Vierer-Reihe, z. B. der erste Spieler, der eine diagonale Reihe abdeckt, oder der erste 	
	 Spieler, der die oberste horizontale Reihe abdeckt, etc., oder
•	 alle vier Ecken, oder
• 	 alle Monster auf der Tafel des Spielers. (Falls diese Variante gewählt wird, ruft der Gewinner „Monster-	
	 Haus“, wenn er alle seine Monster abgedeckt hat.)

Zu beachten: Falls nur zwei Spieler spielen, kann jeder Spieler nach Belieben auf zwei Tafeln gleichzeitig 
spielen.

Contenu :
4 planches de bingo (recto-verso), 36 cartes rondes à formes colorées, 64 cartes carrées de boue verte,
1 dé avec des couleurs, 1 dé avec des formes

Jeu 1 (pour les plus petits)
Préparation du jeu
•	 Chaque joueur choisit une planche de bingo (recto-verso) et la place devant lui sur la table, avec 	
	 n’importe quel côté visible.
•	 Les cartes rondes à formes colorées sont étalées face cachée au milieu de la table.
•	 Les cartes carrées de boue verte sont placées sur la table à la portée de tous les joueurs.
	 N.B. Les dés ne sont pas nécessaires dans cette version du jeu.
But du jeu
Être le premier joueur à couvrir une ligne horizontale, verticale ou diagonale de quatre monstres sur sa 
planche et à crier « Bingo des monstres ! ».
Le jeu
•	 Le joueur le plus jeune commence par retourner l’une des cartes rondes face cachée à formes 

colorées, puis dit à voix haute la couleur et le nom de la forme, par exemple « triangle rouge ».  Chaque 
joueur vérifie ensuite sur sa propre planche de bingo s’il y a un monstre de la forme et de la couleur 
correspondantes, par exemple un monstre triangulaire rouge. S’il y en a un, il couvre ce monstre avec 
une carte carrée de boue verte. La carte ronde à forme colorée est ensuite posée sur la table, face 
visible.

•	 C’est alors au tour de la personne située à gauche du joueur.
•	 Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur couvre une ligne de quatre monstres et crie « Bingo des 

monstres ! ».
•	 Une fois qu’un joueur a crié « Bingo des monstres ! », ils vérifient que tous les monstres de la ligne ont 

été retournés, en regardant les cartes rondes à formes colorées posées face visible.
Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur à couvrir une ligne de quatre monstres sur sa planche avec des cartes 
carrées de boue verte et à crier « Bingo des monstres ! ».

Jeu 2 (pour les plus grands)
Préparation du jeu
•	 Chaque joueur choisit une planche de bingo (recto-verso) et la place devant lui sur la table, avec 	
	 n’importe quel côté visible.
•	 Les cartes rondes à formes colorées sont placées face visible sur la table.
•	 Les cartes carrées de boue verte sont placées sur la table à la portée de tous les joueurs.
But du jeu
Être le premier joueur à couvrir une ligne horizontale, verticale ou diagonale de quatre monstres sur sa 
planche et à crier « Bingo des monstres ! ».
Le jeu
•	 Le joueur le plus jeune commence par lancer les deux dés, puis dit à voix haute la combinaison de 

couleur et de forme. Par exemple, si le dé avec des couleurs tombe sur le rouge et le dé avec des 
formes sur un triangle, le joueur dit « triangle rouge ». Chaque joueur vérifie ensuite sur sa propre 
planche de bingo s’il y a un monstre de la forme et de la couleur correspondantes, par exemple un 
monstre triangulaire rouge. S’il y en a un, il couvre ce monstre avec une carte carrée de boue verte.

•	 Le joueur prend ensuite la carte ronde à forme colorée correspondante, dans ce cas le triangle rouge, 
et la place, face visible, à un endroit désigné sur la table (en dehors de l’espace de jeu).

•	 La personne située à gauche du joueur prend ensuite les dés et les lance.
•	 Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur couvre une ligne de quatre monstres et crie « Bingo des 

monstres ! ».
•	 Une fois qu’un joueur a crié « Bingo des monstres ! », ils vérifient que tous les monstres de la ligne de 

quatre ont été appelés, en regardant les cartes rondes à formes colorées posées à l’endroit désigné.
Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur à couvrir une ligne de quatre monstres sur sa planche avec des cartes
carrées de boue verte et à crier « Bingo des monstres ! ».

Variantes de jeu pour les versions 1 et 2
Au début de chaque partie, décidez si le gagnant sera le premier joueur à couvrir :
•	 n’importe quelle ligne de quatre ou
•	 une ligne de quatre spécifique, par exemple le premier joueur à couvrir une ligne diagonale ou le 	
	 premier joueur à couvrir la ligne horizontale du haut, etc. ou
•	 les quatre coins ou
• 	 tous les monstres de la planche du joueur. (Si cette variante est choisie, le gagnant doit alors crier
	 « Maison des monstres ! » lorsqu’il a couvert tous ses monstres.)

N.B. S’il n’y a que deux joueurs, chacun peut choisir de jouer avec deux planches en même temps.

Contenido:
4 tableros de bingo (de doble cara), 36 discos de formas de colores, 64 fichas de barro,
1 dado de colores, 1 dado de formas

Juego 1 (para jugadores más jóvenes)
Preparación
•	 Cada jugador elige un tablero de bingo (de doble cara) y lo coloca sobre la mesa frente a él, con 	
	 cualquiera de las caras boca arriba.
•	 Los discos de formas de colores se esparcen, boca abajo, en el centro de la mesa.
•	 Las fichas de barro se colocan sobre la mesa al alcance de todos los jugadores.
	 Nota: los dados no son necesarios en esta versión del juego.
Objetivo
Ser el primer jugador en cubrir una línea horizontal, vertical o diagonal de cuatro monstruos en su tablero 
y gritar “¡Bingo monstruoso!”.
Cómo jugar
•	 El jugador más joven empieza girando uno de los discos de formas de colores que hay boca abajo y 

dice, en voz alta, el color y el nombre de la forma; por ejemplo, “triángulo rojo”.  Luego, cada jugador 
comprueba su propio tablero de bingo para ver si muestra un monstruo con el color y la forma 
correspondientes; por ejemplo, un monstruo triangular de color rojo. Si es así, cubren ese monstruo 
con una ficha de barro. El disco de formas de colores se deja sobre la mesa, boca arriba.

•	 El turno pasa a la persona situada a la izquierda del jugador.
•	 El juego continúa hasta que un jugador ha cubierto una línea de cuatro monstruos y gritado “¡Bingo 

monstruoso!”.
•	 Una vez que un jugador ha gritado “¡Bingo monstruoso!”, se deben comprobar los discos de formas de 

colores que están vueltos hacia arriba para ver si se les ha dado la vuelta a todos los monstruos de su 
línea de cuatro.

Ganador
El ganador es el primer jugador en cubrir una línea de cuatro monstruos en su tablero con fichas de barro 
y gritar “¡Bingo monstruoso!”.

Juego 2 (para jugadores más mayores)
Preparación
•	 Cada jugador elige un tablero de bingo (de doble cara) y lo coloca sobre la mesa frente a él, con 	
	 cualquiera de las caras boca arriba.
•	 Los discos de formas de colores se colocan, boca arriba, en la mesa.
•	 Las fichas de barro se colocan sobre la mesa al alcance de todos los jugadores.
Objetivo
Ser el primer jugador en cubrir una línea horizontal, vertical o diagonal de cuatro monstruos en su tablero 
y gritar “¡Bingo monstruoso!”.
Cómo jugar
•	 El jugador más joven comienza tirando los dos dados y diciendo, en voz alta, la combinación de color 

y forma; por ejemplo, si el dado de colores cae en el rojo y el dado de formas cae en el triángulo, el 
jugador dice “triángulo rojo”. Luego, cada jugador comprueba su propio tablero de bingo para ver si 
muestra un monstruo con el color y la forma correspondientes; por ejemplo, un monstruo triangular 
de color rojo. Si es así, cubren ese monstruo con una ficha de barro.

•	 Luego, el jugador coge el disco de formas de colores correspondiente, en este caso el triángulo rojo, y 
lo coloca, boca arriba, en un espacio designado de la mesa (fuera de juego).

•	 Los dados se pasan a la persona situada a la izquierda del jugador y luego se lanzan los dados.
•	 El juego continúa hasta que un jugador ha cubierto una línea de cuatro monstruos y gritado “¡Bingo 

monstruoso!”.
•	 Una vez que un jugador ha gritado “¡Bingo monstruoso!”, se deben comprobar los discos de formas 

de colores del espacio designado para ver si se han nombrado a todos los monstruos de su línea de 
cuatro.

Ganador
El ganador es el primer jugador en cubrir una línea de cuatro monstruos en su tablero con fichas de barro 
y gritar “¡Bingo monstruoso!”.

Variaciones de juego para los juegos 1 y 2
Al comienzo de cada juego, decida si el ganador será el primer jugador que cubra:
•	 cualquier línea de cuatro, o
•	 la línea de cuatro que se elija; por ejemplo, el primer jugador que cubra una línea diagonal, o el primer 

jugador que cubra la línea horizontal superior, etc., o
•	 las cuatro esquinas, o
• 	 todos los monstruos del tablero del jugador. (Si se elige esta variación, el ganador grita “¡Bingo 

monstruoso!” cuando haya cubierto todos sus monstruos).

Nota: si sólo hay dos jugadores, cada jugador puede elegir jugar en dos tableros al mismo tiempo.
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Conteúdo:
4 cartões de bingo (duas faces), 36 discos com formas coloridas, 64 quadrados de lama,
1 dado com cores, 1 dado com formas

Jogo 1 (para jogadores mais jovens)
Como iniciar o jogo
•	 Cada jogador escolhe um cartão de bingo (duas faces) e coloca-o na mesa à sua frente, com 	 	
	 qualquer um dos lados virado para cima.
•	 Espalham-se os discos com as formas coloridas, virados para baixo, no centro da mesa.
•	 Os quadrados de lama são colocados na mesa, ao alcance de todos os jogadores.
	 N.B.: nesta versão do jogo, os dados não são necessários.
Objectivo
Ser o primeiro jogador a preencher uma linha na horizontal, vertical ou diagonal de quatro monstros no 
seu cartão e a gritar “Bingo dos Monstros!”
Como jogar
•	 O jogador mais novo começa por virar um dos discos com formas coloridas que estão virados para 

baixo e diz, em voz alta, a cor e o nome da forma (ex.º: “triângulo vermelho”). Nessa altura, cada 
jogador verifica se no seu cartão de bingo há um monstro com a cor e a forma correspondentes (ex.º: 
um monstro vermelho com a forma de triângulo). Se o jogador tiver o monstro correspondente no 
cartão, tapa-o com um quadrado de lama. O disco com a forma colorida é deixado na mesa, virado 
para cima.

•	 A vez de jogar passa para a pessoa ao lado esquerdo do jogador.
•	 O jogo continua até um jogador preencher uma linha de quatro monstros e gritar “Bingo dos 

Monstros!”
•	 Quando um jogador grita “Bingo dos Monstros!”, deve ser verificado se os quatro monstros da linha 

correspondem aos discos com formas coloridas virados para cima.
Quem ganha
O vencedor é o primeiro jogador a preencher uma linha de quatro monstros com quadrados de lama no 
seu cartão e a gritar “Bingo dos Monstros!”

Jogo 2 (para jogadores mais velhos)
Como iniciar o jogo
•	 Cada jogador escolhe um cartão de bingo (duas faces) e coloca-o na mesa à sua frente, com 	 	
	 qualquer um dos lados virado para cima.
•	 Os discos com as formas coloridas são colocados na mesa, virados para cima.
•	 Os quadrados de lama são colocados na mesa, ao alcance de todos os jogadores.
Objectivo
Ser o primeiro jogador a preencher uma linha na horizontal, vertical ou diagonal de quatro monstros no 
seu cartão e a gritar “Bingo dos Monstros!”
Como jogar
•	 O jogador mais novo começa por lançar os dois dados e diz, em voz alta, a combinação da cor e da 

forma (ex.º: se sair vermelho no dado com cores e um triângulo no dado com formas, o jogador diz 
“triângulo vermelho”). Nessa altura, cada jogador verifica se no seu cartão de bingo há um monstro 
com a cor e a forma correspondentes (ex.º: um monstro vermelho com a forma de triângulo). Se o 
jogador tiver o monstro correspondente no cartão, tapa-o com um quadrado de lama.

•	 Depois, o jogador pega no disco com forma colorida correspondente (neste caso, o triângulo 
vermelho) e coloca-o virado para cima num espaço designado na mesa (fora de jogo).

•	 Os dados são passados para a pessoa à esquerda para que esta os lance.
•	 O jogo continua até um jogador preencher uma linha de quatro monstros e gritar “Bingo dos 

Monstros!”
•	 Quando um jogador grita “Bingo dos Monstros!”, deve ser verificado se os quatro monstros da linha 

correspondem aos discos com formas coloridas na área designada.
Quem ganha
O vencedor é o primeiro jogador a preencher uma linha de quatro monstros com quadrados de lama no 
seu cartão e a gritar “Bingo dos Monstros!”

Variantes para o Jogo 1 e 2
No início de cada jogo, decide-se se o vencedor é o primeiro jogador a preencher:
•	 uma linha de quatro qualquer; ou
•	 uma determinada linha de quatro (ex.º: uma linha na diagonal ou a 
	 linha horizontal superior, etc.); ou
•	 os quatro cantos; ou
• 	 todos os monstros do cartão. (No caso desta variação, o jogador vencedor grita
 	 “Casa dos Monstros” quando preencher todos os monstros.)

N.B.: se houver apenas dois jogadores, cada um pode escolher dois cartões para jogar simultaneamente.

Innehåll:
4 (dubbelsidiga) bingoplattor, 36 färg-& formskivor, 64 kladdbrickor, 1 färgtärning, 1 formtärning

Spel 1 (för yngre spelare)
Hur man sätter upp
•	 Varje spelare väljer en (dubbelsidig) bingoplatta och placerar den på bordet framför sig med ena sidan 	
	 uppåt (vilkendera).
•	 Färg- & formskivorna sprids ut mitt på bordet med bildsidan nedåt.
•	 Kladdbrickorna placeras på bordet så att alla spelare kan nå åt dem.
	 OBS! Tärningen behövs inte i den här versionen av spelet.
Syfte
Att bli den spelare som på sin platta först täcker en vågrät, lodrät eller diagonal rad med fyra monster och 
ropar ”Monster Bingo!”
Hur man spelar
•	 Den yngsta spelaren börjar med att vända på en av färg- & formskivorna med bildsidan nedåtvänd 

och säger högt vilken färg och form den har, t. ex.  ”röd triangel”. Varje spelare kollar då sin egen 
bingoplatta för att se om den visar upp ett monster i motsvarande färg och form, t.ex. ett rött 
triangelformat monster. Om så är fallet, ska de täcka över det monstret med en kladdbricka. Färg- & 
formskivan får ligga kvar på bordet med bildsidan uppåt.

•	 Spelet går vidare till den som sitter till vänster om spelaren.
•	 Spelet fortsätter tills en spelare har täckt över en rad med fyra monster och ropat ”Monster Bingo!”
•	 När en spelare väl ropat ”Monster Bingo!” ska de kolla med de omvända färg- & formskivorna att man 

vänt på alla monstren i den egna raden med fyra.
Vinnare
Vinnaren är den spelare som är först med att täcka över en rad med fyra monster på sin platta med 
kladdbrickor och ropa ”Monster Bingo!”

Spel 2 (för äldre spelare)
Hur man sätter upp
•	 Varje spelare väljer en (dubbelsidig) bingoplatta och placerar den på bordet framför sig med den ena 	
	 sidan uppåt (vilkendera).
•	 Färg- & formskivorna sprids ut mitt på bordet med bildsidan uppåt.
•	 Kladdbrickorna placeras på bordet så att alla spelare kan nå åt dem.
Syfte
Att bli den spelare som på sin platta först täcker en vågrät, lodrät eller diagonal rad med fyra monster och 
ropar ”Monster Bingo!”
Hur man spelar
•	 Den yngsta spelaren börjar med att kasta båda tärningarna och säga högt vilken kombination av färg 

och form som slagits, t.ex. om färgtärningen hamnar på rött och formtärningen på en triangel, säger 
spelaren ”röd triangel”. Varje spelare kollar då sin egen bingoplatta för att se om den visar upp ett 
monster i motsvarande färg och form, t.ex. ett rött triangelmonster. Om så är fallet, ska de täcka över 
det monstret med en kladdbricka.

•	 Spelaren tar då den matchande färg- & formskivan, i det här fallet den röda triangeln, och placerar den 
med bildsidan uppåt på en avskild plats på bordet (utanför spelet).

•	 Tärningen går så till den som sitter till vänster om spelaren och de kastar så tärningen.
•	 Spelet fortsätter tills en spelare har täckt över en rad med fyra monster och ropat ”Monster Bingo!”
•	 När en spelare väl ropat ”Monster Bingo!” ska de kolla färg- & formskivorna på den avskilda platsen så 

att alla monstren i den egna raden med fyra har ropats ut.
Vinnare
Vinnaren är den spelare som är först med att täcka över en rad med fyra monster på sin platta med 
kladdbrickor och ropa ”Monster Bingo!”

Spelvariationer för spel 1 och 2
I början av varje spel bestämmer man om vinnaren ska bli den som först täcker över:
•	 en rad med fyra, vilken som helst, eller
•	 en utvald rad med fyra, t.ex. den som först täcker en diagonal rad eller den som först täcker
	 den översta vågräta raden o.s.v. eller
•	 alla fyra hörn eller
•  	 alla monster på den egna plattan. (Om man väljer den variationen, ropar den vinnande spelaren
 	 ”Monster Hus” när de täckt över alla sina monster.)

OBS! Om det är bara två som spelar, kan varje spelare välja att spela bå två plattor samtidigt.

セット内容：
（両面）ビンゴボード 4枚、カラー図形入り円形カード 36枚、ねばねば絵カード　64枚　カラーさいころ 1
個、図形さいころ 1個

ゲーム１（年少者）
セッティング 
•	 それぞれが（両面）ビンゴボードを選びます。自分の前のテーブルの上にどちらかの面を
  	 出しておきます。
• 	 カラー図形入り円形カードは表を伏せて、テーブルの真ん中にばらばらに広げます。
• 	 ねばねば絵カードはテーブル上に全員手が届くところに置いておきます。
	 留意点：このゲームのプレイバージョンではさいころを必要としません。
ゲームの目的
一番最初にボードの縦か横か又は対角線列に並んでいる怪物の絵4つ全部を覆い、

「怪物ビンゴ！ 」と大声で言う人になる。
遊び方
•	 最年少者から始めます。伏せてあるカラー図形入り円形カードの中から1枚円型カードを
　めくり、色と図形の名前を大きな声で言います。例「赤い三角」。自分のビンゴボードを
　見て、カラー図形が同じ怪物（例：　赤い三角の怪物）であるかどうか調べます。同じであればボードの

その怪物の上をねばねば絵カードで覆います。カラー図形入り円形カードは表を上向きにしてテーブ
ルの上に置いておきます。

• 	 自分の左側の参加者に順番を回してゲームを続けます。
•	 縦、横、対角線のどれかの列の怪物4つを全部覆うまでゲームを続け、参加者の一人が
　覆い終わったら「怪物ビンゴ！ 」と大声で言います。
• 	 参加者がいったん「怪物ビンゴ！ 」と大声で言いったら、めくってあるカラー図形入り
　円形カードを見てボードの列に並んでいる怪物4つ全部の覆いをめくり、同じかどうか
　チェックして下さい。
ゲームの勝利者
勝利者は一番最初にボードにある怪物の絵4つ全部をねばねば絵カードで覆い､

「怪物ビンゴ！ 」と大声で言った人。

ゲーム２（年長者）
セッティング 
•	 それぞれ（両面）ビンゴボードを選びます。自分の前のテーブルの上にどちらかの
   	面を出しておきます。
• 	 カラー図形入り円形カードを表を上向きにしテーブルの上に置きます。
• 	 テーブルの上にねばねば絵カードを全員手が届くところに置いておきます。
ゲームの目的
一番最初にボードの縦か横か又は対角線列に並んでいる怪物の絵4つ全部を覆い、

「怪物ビンゴ！ 」と大声で言う人になる。
遊び方
•	 最年少者から始めます。両方のさいころをころがし、出てきた色と図形の組み合わせを
  	 大きな声で言います。例：カラーさいころが赤で、図形さいころが三角の場合、参加者は
	 「赤い三角」と言います。自分のビンゴボードを見て、カラー図形がボードの怪物（例：　赤い三角の	

怪物）とマッチしているかどうか調べます。マッチしていればその怪物を
　	ねばねば絵カードで覆います。
•  	マッチしているカラー図形入り円形カード、この場合は「赤い三角」の表を上向きにして
　	テーブルの上に置いておきます。
•  	自分の番が終わったらさいころを左側の参加者に渡し、それをころがします。
•  	参加者の一人が列に並ぶ4つの怪物を覆いかぶせ、「怪物ビンゴ！ 」と大声で言うまで
　	ゲームを続けます。
•  	参加者がいったん「怪物ビンゴ！ 」と大声で言いったら、表を上向きにしてあるカラー
　	図形入り円形カードを見てボードの列にある怪物が4つ全部指定の場所にあるかどうかを
　	チェックて下さい。
ゲームの勝利者
勝利者は一番最初にボードにある怪物の絵4つ全部の列をねばねば絵カードで覆い、「怪物ビンゴ！ 」と大
声で言った人。

ゲーム１と２のプレイバージョン
各ゲームの始めに一番最初にどこの列を覆い終わった人が勝利者になるかを決めます。
•	 4つのどの列でも一番最初に終わった人　又は
• 	 4つのうちの決められた列　例：一番最初に対角線列を覆い終わった人、又は一番
  	 最初に一番上の横列を覆い終わった人　又は
• 	 4つ全部の角を覆い終わった人　又は
•	 ボード全体の怪物を覆いつくした場合（この方法を選ぶ場合は怪物を全部覆った勝利者が
	 「怪物の家」と大声で言います。）

留意点：参加者が二人だけの場合はそれぞれボードを2枚ずつ選んで、同時に使って行う
ことが出来ます。

Комплект:
4 (двухсторонние) бинго-доски, 36 дисков с цветными фигурами, 64 картинки с изображением 
слайма, 1 игральный кубик с цветными сторонами, 1 игральный кубик с фигурами

Игра 1 (для детей младшего возраста)
Установка
•	 Каждый игрок выбирает (двухстороннюю) бинго -доску и кладет ее перед собой на столе, любой 	
	 стороной кверху. 
•	 Диски с цветными фигурами раскладываются посредине стола, лицевой стороной книзу.
•	 Картинки с изображением слайма кладутся на столе так, чтобы все игроки могли их достать.
	 Внимание! В данном варианте игры игральные кубики не используются.
Задача
Стать первым игроком, покрывшим изображения всех четырех монстров на горизонтальной, 
вертикальной или диагональной линии своей бинго-доски, и прокричать «Монстр-бинго!»
Правила игры
•	 Самый младший игрок начинает игру. Он переворачивает один из дисков с цветными фигурами и 

громко выкрикивает цвет и название фигуры, например, «Красный треугольник». Затем, каждый 
игрок проверяет свои бинго-доски, есть ли на них монстр такого цвета и такой формы, например, 
красный треугольный монстр.  Если есть, то такой игрок кладет на этого монстра картинку с 
изображением слайма.  Диск с цветной фигурой остается лежать на столе лицевой стороной 
кверху. 

•	 Игра переходит к другому игроку, сидящему слева. 
•	 Игра продолжается до тех пор, пока один из игроков не соберет всех четырех монстров и 

прокричит «Монстр-бинго!»
•	 Как только игрок прокричит «Монстр-бинго!», он должен проверить все перевернутые лицевой 

стороной диски с цветными фигурами, чтобы убедиться, что все монстры на его линии монстров 
были перевернуты.

Победитель
Победил тот, кто первым покрыл всех четырех монстров на своей бинго-доске картинками с 
изображением слайма и прокричал «Монстр-бинго!»

Игра 2 (для детей старшего возраста)
Установка
•	 Каждый игрок выбирает (двухстороннюю) бинго-доску и кладет ее перед собой на столе, любой 	
	 стороной кверху. 
•	 Диски с цветными фигурами раскладываются на столе, лицевой стороной кверху.
•	 Картинки с изображением слайма кладутся на столе так, чтобы все игроки могли их достать.
Задача
Стать первым игроком, покрывшим изображения всех четырех монстров на горизонтальной, 
вертикальной или диагональной линии своей бинго-доски, и прокричать «Монстр-бинго!»
Правила игры
•	 Самый младший игрок начинает игру. Он бросает оба игральных кубика и громкого выкрикивает  

цвет и фигуру на выпавшей стороне обоих кубиков, например, если один кубик падает красной 
стороной кверху, а второй стороной, на которой изображен треугольник, то игрок должен 
выкрикнуть «Красный треугольник».  Потом все игроки проверяют свои бинго-доски, есть ли на 
их доске монстр такого цвета и формы, например, красный треугольный монстр.  Если есть, то они 
покрывают этого монстра картинкой с изображением слайма. 

•	 Затем игрок берет диск с фигурой соответствующего цвета. В этом случае, это красный 
треугольник, и кладет его, лицевой стороной кверху, в выбранное место на столе (вне игры). 

•	 Игральные кубики передаются следующему игроку, сидящему слева. Теперь этот игрок бросает 
игральные кубики.  

•	 Игра продолжается до тех пор, пока один из игроков не соберет всех четырех монстров и 
прокричит «Монстр-бинго!»

•	 Как только игрок прокричит «Монстр-бинго!», он должен проверить все диски с цветными 
фигурами, лежащие в выбранном месте, чтобы убедиться, что все монстры на его линии монстров 
были перевернуты.

Победитель
Победил тот, кто первым покрыл всех четырех монстров на своей бинго-доске картинками с 
изображением слайма и прокричал «Монстр-бинго!»

Варианты Игр 1 и 2
В начале каждой игры решите, кто будет считаться победителем. Тот игрок, который покроет:
•	 любую линию с четырьмя монстрами, или
•	 выбранную линию из четырех монстров, например, первый игрок, который покроет всех монстров 

на горизонтальной линии, и т.п. или 
•	 все четыре угла, или
•  	 всех монстров на бинго-доске игрока. (Если выбран этот вариант игры, то победитель должен 

прокричать «Монстр-хауз», когда он покроет всех своих монстров.)

Внимание! Если в игре участвуют только два игрока, каждый игрок может выбрать себе 
одновременно по две бинго-доски.

İçindekiler:
4 adet (çift taraflı) bingo kartı, 36 adet renkli şekil diski, 64 adet kapatma pulu, 1 adet renk zarı,
1 adet şekil zarı

1. Oyun (küçük oyuncular için)
Kurulum
•	 Her oyuncu bir (çift taraflı) bingo kartı seçer ve bunu iki yüzünden birisi açık halde kendi önünde 	
	 masaya yerleştirir.
•	 Renkli şekil diskleri yüzleri kapalı şekilde masanın ortasına yayılır.
•	 Kapatma pulları masanın üzerinde tüm oyuncuların yetişebileceği bir yere konur.
	 Not: Oyunun bu versiyonunda zara ihtiyaç yoktur.
Hedef
Kendi kartı üzerinde yatay, dikey ya da çapraz satırdaki dört maskarayı kapatan ve “Maskara Bingo” diye 
bağıran ilk oyuncu olmak.
Nasıl oynanacağı
•	 Oyuna yaşı en küçük oyuncu, yüzü kapalı olan renkli şekil disklerinden birini çevirerek ve yüksek sesle 

bu şeklin rengini ve adını söylerek, mesela “kırmızı üçgen” diyerek başlar.  Daha sonra her oyuncu, 
kendi kartında söylenen renkte ve şekilde maskara, mesela bu örnekte kırmızı üçgen maskarası, olup 
olmadığını kontrol eder. Eğer varsa bu maskarayı bir kapama karosuyla kapatır. Renkli şekil diski daha 
sonra açık olarak masanın üzerine bırakılır.

•	 Oyun sırası böylece oyuncunun sol tarafında yer alan kişiye geçer.
•	 Oyun, bir oyuncu dört maskaralık bir satırı kapatıp “Maskara Bingo!” diye bağırana kadar devam eder.
•	 Oyunculardan birisi “Maskara Bingo” diye bağırdıktan sonra, bu oyuncunun kapattığı dörtlü satırdaki 

tüm maskaraların çıkıp çıkmadığı çevrilmiş renkli şekil disklerinden kontrol edilmelidir.
Kazananın nasıl belirleneceğini
Oyunu, kendi kartındaki dört maskaralı satırı kapatma pullarıyla ilk kapatan ve “Maskara Bingo!” diye 
bağıran oyuncu kazanır.

2. Oyun (daha büyük oyuncular için)
Kurulum
•	 Her oyuncu bir (çift taraflı) bingo kartı seçer ve bunu iki yüzünden birisi açık halde kendi önünde 	
	 masaya yerleştirir.
•	 Renkli şekil diskleri açık olarak masanın üzerine bırakılır.
•	 Kapatma pulları masanın üzerinde tüm oyuncuların yetişebileceği bir yere konur.
Hedef
Kendi kartı üzerinde yatay, dikey ya da çapraz satırdaki dört maskarayı kapatan ve “Maskara Bingo” diye 
bağıran ilk oyuncu olmak.
Nasıl oynanacağı
•	 En küçük oyuncu her iki zarı atarak ve zarlarda gelen renk ve şekil kombinasyonunu yüksek sesle 

söyleyerek oyuna başlar. Mesela renk zarı kırmızı ve şekil zarı da üçgen geldiyse, oyuncu “kırmızı üçgen” 
der. Daha sonra her oyuncu, kendi kartında söylenen renkte ve şekilde maskara, mesela bu örnekte 
kırmızı üçgen maskarası, olup olmadığını kontrol eder. Eğer varsa bu maskarayı bir kapatma puluyla 
kapatır.

•	 Oyuncu daha sonra eşleşen renkli şekil diskini, bu örnekte kırmızı üçgeni, alır ve açık olarak masada 
belirlenen yerine yerleştirir (oyun dışında).

•	 Zarlar bu oyuncunın sol tarafındaki kişiye geçer ve zar atılarak oyun aynı şekilde devam eder.
•	 Oyun, bir oyuncu dört maskaralık bir satırı kapatıp “Maskara Bingo!” diye bağırana kadar devam eder.
•	 Oyunculardan birisi “Maskara Bingo” diye bağırdıktan sonra, bu oyuncunun kapattığı dörtlü satırdaki 

maskaraların hepsinin çıkıp çıkmadığı ayrılan alanda bulunan renkli şekil disklerine bakılarak kontrol 
edilmelidir.

Kazananın nasıl belirleneceğini
Oyunu, kendi kartındaki dört maskaralı satırı kapatma pullarıyla ilk kapatan ve “Maskara Bingo!” diye 
bağıran oyuncu kazanır.

1. ve 2. Oyunlar için oyun varyasyonları
Her oyunun başında, oyunu kazananın aşağıdakilerden hangisini ilk tamamlayan oyuncu olacağı tespit 
edilir. Seçenekler şunlardır:
•	 Dörtlü satırdan herhangi birisini kapatmak ya da
•	 Belirlenen herhangi bir dörtlü satırı kapatmak (çapraz satırı kapatan ilk oyuncu ya da üst yatay 	 	
	 satırı kapatan ilk oyuncu vb. gibi) ya da
•	 Dört köşeyi birden kapatmak ya da
•  	 Oyuncunun kartındaki tüm maskraraları kapatmak. (Bu seçenek seçilirse, kazanan oyuncu tüm 		
	 maskaralarını kapattığında “Maskara Evi” diye bağırır.)

NOT: Oyunu sadece iki oyuncu oynuyorsa, her oyuncu aynı anda iki kartla birlikte oynayabilir.
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