@ Sprookjesdomino

Inhoud:
28 dominokaarten

Beginnen

Schud de dominokaarten en geef iedere speler 7 kaarten.

Leg de overige kaarten ondersteboven op tafel.

Doel

De eerste speler die al zijn/haar dominokaarten heeft

aangelegd, wint het spel.

Spelregels

« De jongste speler begint en legt één van zijn/haar
kaarten geopend midden op tafel.

« De speler links van hem/haar moet nu een kaart
aanleggen waarvan de afbeelding overeenkomt met
één van de afbeeldingen van de kaart op tafel. De
afbeelding wordt tegen de afbeeldingen van de andere
dominokaart gelegd.

+ Als een speler geen dominokaart met een passende
afbeelding heeft, moet hij/zij een kaart van de stapel
nemen en aan zijn/haar kaarten toevoegen.

+ Als een speler geen dominokaart met een passende
afbeelding heeft en de stapel op tafel is op, dan gaat de
beurt naar de volgende speler.

+ Het spel gaat door totdat niemand meer een passende
dominokaart heeft, of totdat iemand al zijn/haar kaarten
heeft aangelegd. Dit is dan de winnaar van het spel.

De winnaar

De eerste speler die al zijn/haar kaarten heeft aangelegd, is

de winnaar. Als niemand het spel kan uitspelen, is degene

die aan het einde van het spel de minste dominokaarten
overhoudt de winnaar.
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Once Upon aTime
Dominoes

Contents:
28 dominoes

Setting up

Shuffle the dominoes and deal 7 to each player, placing the

remaining dominoes in a pile, face down on the table.

Object

To be the first player to play all their dominoes.

To play

- The youngest player starts by placing one of their
dominoes, face up, in the middle of the table.

« Play continues with the person on the player’s left
matching a picture on one of their dominoes to one of
the pictures on either end of the line of dominoes on the
table. The player places their domino on the table with
the matching ends touching.

- If a player is unable to play any of their dominoes, they

take a domino from the main pile and add it to their own.

- If a player is unable to play any of their dominoes, and
there are no more dominoes in the pile, play passes to
the next player.

« The game continues until nobody can match any of their
dominoes, or someone uses up all their dominoes and
wins the game.

The winner

The winner is the first person to play all their dominoes or,

if nobody can finish, the player with the fewest dominoes

at the end of the game.
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@ Domino delle favole

Contiene:
28 pezzi

Preparazione

Mischiare le tessere del domino e distribuirne 7 a ogni

giocatore, sistemando le tessere rimanenti capovolte in un

mucchietto sul tavolo.

Obiettivo

Esaurire tutte le tessere del domino.

Come si gioca

« Inizia il giocatore piu piccolo, che mette una tessera del
domino rivolta verso l'alto al centro del tavolo.

- Il gioco passa al giocatore alla sua sinistra, che deve
trovare una tessera con un disegno uguale a quello di
un’estremita di quella sistemata sul tavolo. Il giocatore
sistema la sua tessera sul tavolo facendo combaciare i
due disegni uguali.

+ Se un giocatore non riesce a sistemare una delle sue
tessere, deve prenderne una dal mucchietto centrale e
aggiungerla alle proprie.

« Se un giocatore non riesce a sistemare nessuna delle sue
tessere e non rimangono altre tessere nel mucchietto
centrale, il gioco passa al giocatore successivo.

« Il gioco continua finché nessuno riesce ad accoppiare le
proprie tessere o qualcuno utilizza tutte le sue tessere e
vince.

Il vincitore

Vince il primo che esaurisce tutte le sue tessere. Se nessuno

riesce a utilizzare tutte le sue tessere, vince il giocatore a cui

ne sono rimaste di meno.
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Les dominos
du monde féerique

Contenu:
28 dominos

Préparation du jeu

Mélangez les dominos et distribuez-en 7 a chaque joueur.

Placez les dominos restants en pile sur la table, face cachée.

But du jeu

Etre le premier joueur & poser tous ses dominos.

Le jeu

+ Le joueur le plus jeune commence et place |'un de ses
dominos sur la table, face visible.

+ Le joueur a sa gauche doit poser un domino
correspondant a I'une des extrémités du premier domino
ou de la suite de dominos. Ceux-ci doivent se toucher.

+ Sile joueur n'a aucun domino correspondant, il en
pioche un supplémentaire sur la pile et I'ajoute a sa main.

« Sile joueur ne peut poser aucun de ses dominos et qu'il
n'en reste plus a piocher, il passe son tour au joueur
suivant.

+ Le jeu continue jusqu’a ce que plus personne n'ait de
domino correspondant a ajouter a la suite ou qu'un
joueur ait réussi a poser tous les siens.

Le gagnant

Le vainqueur est le premier joueur a réussir a poser tous

ses dominos ou, si personne ne peut les poser tous, c'est le

joueur a qui il reste le moins de dominos.
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@ Domino Erase una vez...

Contenido:
28 fichas de domind

Preparacion

Mezcla las fichas y reparte 7 a cada jugador, colocando las

restantes boca abajo en un montén sobre la mesa.

Objetivo

Ser el primer jugador que juegue todas sus fichas de

dominé.

Como jugar

+ Eljugador mas joven coloca una de sus fichas de doming,
boca arriba, en medio de la mesa.

« Eljuego continua con la persona situada a la izquierda
del jugador haciendo coincidir laimagen de una de
sus fichas con la correspondiente en cualquiera de los
extremos de la linea de fichas en la mesa. El jugador
pone su ficha en la mesa y coloca juntos los extremos
que coinciden.

« Sininguna de sus fichas coincide, el jugador tiene que
coger una ficha de dominé del montén principal y
quedarsela.

« Sininguna de sus fichas coincide, y no quedan mas en el
montoén, el turno pasa al siguiente jugador.

« El juego continda hasta que ningun jugador pueda
emparejar sus fichas o hasta que alguien termine con
todas las suyas y gane el juego.

Ganador

El ganador es la primera persona en jugar todas sus fichas

0, en caso de que nadie pueda terminarlas, el jugador que

tenga menos fichas al final del juego.
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Inhalt:
28 Dominokarten

Vorbereitung

Mischt die Dominokarten und teilt an jeden Spieler 7

Karten aus. Legt die librigen Karten in einem Stapel mit der

Bildseite nach unten auf den Tisch.

Ziel

Als erster Spieler alle Dominokarten gespielt zu haben.

So wird gespielt

« Der jlngste Spieler legt als erster eine seiner
Dominokarten mit der Bildseite nach oben in die Mitte
des Tisches.

« Als ndchstes legt der Spieler links vom ersten Spieler eine
Dominokarte mit Ubereinstimmendem Bild auf einer
beliebigen Seite an die bereits auf dem Tisch liegende
Karte an. Die Uibereinstimmenden Bildseiten der beiden
Karten mussen sich dabei beriihren.

« Wenn ein Spieler keine tbereinstimmende Karte hat,
muss er eine Dominokarte vom Hauptstapel abheben
und sie zu seinen Karten legen.

« Wenn ein Spieler keine tbereinstimmende Karte hat und
der Kartenstapel aufgebraucht ist, kommt der nachste
Spieler dran.

+ Das Spiel geht so lange weiter, bis niemand mehr
Ubereinstimmende Dominokarten hat oder ein Spieler all
seine Karten aufgebraucht und damit gewonnen hat.

Der Sieger

Gewonnen hat der erste Spieler, der all seine

Dominokarten gespielt hat oder, wenn niemand alle Karten

aufbrauchen kann, gewinnt der Spieler, der am Ende des

Spiels die wenigsten Karten hat.
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® Domino Era Uma Vez...

Conteudo:
28 pecas de dominé

Como iniciar o jogo

Misturam-se as pecas de dominé e cada jogador escolhe 7;

as restantes sao colocadas em conjunto na mesa, viradas

para baixo.

Objectivo

Ser o primeiro jogador a ficar sem pecas de dominé.

Como jogar

« O jogador mais novo comeca por colocar uma das suas
pecas, virada para cima, no centro da mesa.

« Ojogo prossegue com a pessoa a esquerda desse
jogador, que tera de jogar uma peca correspondente a
imagem de uma das pontas da linha de pecas de domindé
que estd na mesa. A peca de domind é colocada na mesa
com as imagens iguais encostadas.

« Se um jogador nao puder jogar uma das suas pegas, tem
de tirar uma do conjunto virado para baixo e adiciona-la
as que ja possui.

« No caso de um jogador nao poder jogar uma das suas
pecas e ja nao houver mais pecgas no conjunto virado
para baixo, a vez de jogar passa para o jogador seguinte.

« Ojogo prossegue até que nenhum dos jogadores tenha
pecas que possa jogar ou até que um deles tenha jogado
todas as pecas e ganhe o jogo.

Quem ganha

O vencedor é o primeiro jogador a jogar todas as pegas de

dominé que possui ou, se nenhum deles o conseguir, é o

que tiver menos pecas de dominé no final do jogo.
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Dominospel -
Det var en gang

Innehall:
28 dominobrickor

Hur man séatter upp

Blanda dominobrickorna och dela ut 7 till varje spelare och

Idgg resten av dominobrickorna i en hdg pa bordet med

bildsidan nedat.

Syfte

Att bli den spelare som forst spelat slut pa alla sina

dominobrickor.

Hur man spelar

- Den yngsta spelaren borjar med att placera en av sina
dominobrickor med bildsidan uppat mitt pa bordet.

« Spelet fortsatter med att personen pa spelarens vanstra
sida matchar en bild pa en av sina dominobrickor med
en av bilderna i endera dnden av raden med brickor pa
bordet. Spelaren placerar sin dominobricka pa bordet
med de matchande dndarna kant i kant.

« Om en spelare inte har ndgon ldamplig dominobricka
att spela, tar de en dominobricka fran huvdhégen och
lagger den till sina egna.

« Om en spelare inte har ndgon ldamplig dominobricka
att spela och det inte finns ndgra dominobrickor kvar i
hogen, gar spelet vidare till ndsta spelare.

« Spelet fortsatter tills ingen langre kan matcha nagon av
dominobrickorna eller tills ndgon spelat slut pa alla sina
dominobrickor och darmed vinner spelet.

Vinnare

Vinnaren ar den person som forst spelat slut pa alla

sina dominobrickor eller om ingen kan spela slut pa

brickorna, ar det den spelare som har det minsta antalet

dominobrickor kvar vid spelets slut som vinner.
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AomunHo - XXnnu 6b11mn

Komnnekr:
28 KoCcTen JOMUNHO

YcTaHoBKa

MNepemeluarite KOCTVM [OMUHO 1 pa3fanTe KaXkgoMy UTPOKY

no 7, CNOXKUB OCTaBLUMECA KOCTU B KYUKY JINLIOM BHU3.

3apgaya

BbITb NEPBbLIM UTPOKOM, Pa3bIrPaBLUNM BCE KOCTHU.

MpaBuna nrpbl

+ HaunHaeT mnagwmim urpok — OH Knaget OgHy 13 KOCTen
NNLOM BBEPX NocepeanHe cTona.

+ Wrpa npoponxaeTtca — cnegyowmuin Urpok cesa
COBMeLLAeT KapTUHKY Ha OQHOM 13 CBOUX KOCTEN
JOMWHO C O{HOW 13 [BYX KOHEUHbIX KapPTUHOK B o4epean
LOMMHO. AIrpoK KnageT CBOK KOCTb Ha CTOJ, COBMeLLas
[IB€ aHaNOrMYHble KOCTU JOMUHO.

« ECnv nrpok He MOXeT pasbirpaTb HU OfHY 13 CBOUX
KoCTei, OHM 6epyT KOCTb 13 OCHOBHOW KyUKU 1
nobaBnsAeT ee K CBOUM KOCTAM.

« ECnv nrpok He MOXeT pasbirpaTb HU OfHY 13 CBOUX
KOCTeW, 1 B KyuKe 60Jiblle HET KOCTEN, X0 NepexounT K
LPYroMy Urpoky.

+ Wrpa npoponxaeTcs, Noka HAKTO HEe MOXKET pa3birpaTb
HU OZIHY 13 CBOUX KOCTEW NN KTO-HUOYLb NCMONb3yeT
BCE CBOM KOCTU 1 nobexaaer.

Mo6epguTtenn

Mobeantens — TOT, KTO UCMONb3YET BCE CBOW KOCTU, UK,

€CJIN HAKTO He MOKET 1CMOJIb30BaTb BCE CBOM KOCTH,

nobexxgaeT Urpok, y KOTOPOro MeHbLLEe BCEro KOCTel B

KOHLLe 1rpbl.
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Masal Dominosu

icindekiler:
28 domino tagsl

Kurulum

Domino taslarini karistirin ve her oyuncuya 7 adet dagitin.

Kalan domino taglarini ylzleri altta kalacak sekilde masada

Ustu Uste dizin.

Hedef

Tum domino taglarini ilk dnce oynayan oyuncu olmak.

Nasil oynanacagi

« Oyuna en kigtik oyuncunun domino taslarindan birisini
masanin ortasina acarak oynamasiyla baslanir.

« Oyun, bu oyuncunun solunda oturan oyuncunun kendi
domino taslarindan birisinin Gzerindeki resmi masanin
Uzerindeki domino dizisinin iki ucundaki taslardan
birsinin Gizerindeki resimle eslestirmesiyle devam eder.
Oyuncular kendi domino taglarini, eslesen tasla ug uca
gelecek sekilde masaya yerlestirir.

+ Eger bir oyuncu kendi domino taslarindan herhangi
birisini oynayamiyorsa diziden bir domino tasi ¢ceker ve
bunu kendi taslari arasinda koyar.

+ Eger bir oyuncu kendi domino taslarindan herhangi
birisini oynayamiyorsa ve dizide baska domino tasi da
kalmadiysa, oyun sirasi bir sonraki oyuncuya gecer.

+ Oyun, tim oyuncular domino taslarini artik
eslestiremeyinceye ya da bir oyuncu kendi domino
taslarini tiketip, oyunu kazanana kadar devam eder.

Kazananin nasil belirlenecegini

Kendi domino taglarini ilk bitiren oyuncu oyunu kazanir.

Eger kimse domino taslarini bitiremezse, oyunu en az

domino tasi kalan oyuncu kazanir.
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