@ Bezige Beestjes

Inhoud:
40 ronde kaarten met‘bezige beestjes’en 1‘jokerkaart’ die als een

willekeurige kleur of een willekeurig beestje gebruikt kan worden.

Doel:

De bedoeling van het spel is om als eerste al je ‘bezige beestjes’

kaarten kwijt te raken. Spelers kunnen ofwel een kaart met

dezelfde kleur ofwel een kaart met hetzelfde beestje op tafel

leggen.

Spelregels:

(Voor 2-5 spelers)

- ledere speler krijgt vijf kaarten, die met het plaatje naar boven
gericht véor de speler op de tafel worden uitgespreid.

« De overige kaarten worden in een stapel en met het plaatje naar
beneden gericht midden op de tafel gelegd.

« De bovenste kaart van deze blinde stapel wordt omgedraaid en

met het plaatje naar boven naast de stapel neergelegd.

De jongste speler begint. Als die een kaart heeft met hetzelfde

beestje of dezelfde kleur als de kaart in het midden, dan legt die

zijn kaart daar bovenop. Als de speler geen overeenkomende

kaart heeft, pakt die de bovenste kaart van de blinde stapel en

voegt hij/zij die aan de eigen kaarten toe.

Een ‘jokerkaart’kan op elk gewenst moment tijdens het spel

gebruikt worden. Als een speler de jokerkaart wil gebruiken,

moet die zeggen welke kleur of welk beestje de kaart

vertegenwoordigt wanneer de jokerkaart op de kaarten met het

plaatje naar boven wordt gelegd.

Als er geen kaarten meer in de blinde stapel liggen, moeten

de kaarten die met het plaatje naar boven op tafel liggen,

geschud worden en weer in een blinde stapel op tafel worden

neergelegd. Draai de bovenste kaart om, leg hem naast de

nieuwe stapel en ga verder.

De winnaar:
De winnaar is de eerste speler die geen kaarten meer over heeft.
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Bewaar deze instructies voor toekomstig gebruik.

Doodlebugs

Contents:
40 circular ‘doodlebug’ character cards and 1 ‘wild card’ which
counts as any colour, or character.

Object:

The object of the game is to be the first to discard all your

‘doodlebug’ cards. Players can match either the colour of the card

or the ‘doodlebug’ character.

To play:

(For 2-5 players)

- Each player is dealt five cards which are spread out, face up, in
front of them.

« The remaining cards are placed face down in a pile on the table.

« The top card from this pile is turned over and placed face up

next to the pile.

The youngest player begins. If they have a doodlebug card that

matches either the shape or colour of the central card, they may

place their card on top of it. If they do not have a card they can

match, they pick up the top card from the face down pile on the

table and add it to their cards.

A wild card can be used at any time during the game. If a player

wants to use it, they say which colour, or character they want

the card to represent while placing the wild card, on the face up

cards.

If the cards in the central pile run out, the face up cards are

shuffled and placed face down, turning over the top card and

placing it next to the new pile.

The winner:
The winner is the first player to play all of their cards.
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@ Mostriciattoli

Contiene:
40 carte mostriciattolo rotonde e un jolly che pud sostituire
qualsiasi colore o personaggio.

Obiettivo:

Essere il primo a scartare tutti i mostriciattoli. | giocatori possono

abbinare o il colore della carta o il personaggio.

Come si gioca:

(Per 2-5 giocatori)

« Ogni giocatore riceve cinque carte che tiene sparse a faccia in su
davanti a sé.

« Le altre carte vanno messe a faccia in giu in un mazzo al centro
del tavolo.

- La carta in cima viene scoperta e posta accanto al mazzo.

« Inizia il giocatore pili giovane. Se ha una carta mostriciattolo
della stessa forma o colore della carta scoperta, ce la puo
mettere sopra. Se invece non ha una carta corrispondente,
pesca una carta dal mazzo coperto e la aggiunge alle proprie.

« Il jolly puo essere usato in qualsiasi momento. Se un giocatore
lo vuole usare, deve dichiarare che colore o personaggio vuole
che rappresenti mentre mette la carta sul mazzo scoperto.

« Se il mazzo centrale finisce, le carte scoperte vengono mescolate
e poste a faccia in giu, girando la prima carta e sistemandola
accanto al nuovo mazzo.

Il vincitore:
Vince il primo giocatore che elimina tutte le proprie carte.
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Conservare queste informazioni per consultazioni future.

Contenu:
40 cartes rondes ‘doodlebug’et 1 carte ‘chance’ qui compte
comme n'importe quelle couleur ou n'importe quel ‘doodlebug:

Butdu jeu:

L'objectif du jeu est d'étre le premier a se débarrasser de toutes

ses cartes ‘doodlebug’ Les joueurs peuvent assortir une couleur

de carte ou un‘doodlebug’

Le jeu:

(pour 2 a 5 joueurs)

- Chaque joueur recoit cing cartes et les étale, face visible, devant
lui.

« Les cartes restantes sont placées face cachée sur la table sous
forme de pile.

+ La carte du dessus de la pile est retournée et placée face visible
prés de la pile.

+ Le joueur le plus jeune commence. S'il a un ‘doodlebug’ assorti
soit a la forme, soit a la couleur de la carte centrale, il peut placer
sa carte dessus. S'il na pas de carte assortie, il doit piocher la
premiere carte face cachée se trouvant sur la pile et I'ajouter a
son jeu.

+ Une carte‘chance’ peut étre utilisée a tout moment du jeu. Si un
joueur veut I'utiliser, il doit dire quel couleur ou‘doodlebug’elle
représente, lorsqu'il place sa carte ‘chance’sur les cartes a face
visible.

+ Quand il n'y a plus de cartes dans la pile centrale, les cartes
a face visible sont brassées puis replacées face cachée. La
premiere carte est retournée face visible et placée pres de la
pile.

Le gagnant:
Le gagnant est celui qui se débarrasse de toutes ses cartes en
premier.
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@ Insectos Voladores

Contenido:
40 tarjetas circulares con los personajes de los ‘insectos voladores’
y un comodin que vale por cualquier color o personaje.

Objetivo:

El objetivo del juego es ser el primer jugador en deshacerse

de todas las tarjetas de los ‘insectos voladores’ Los jugadores

pueden formar pares de tarjetas, ya sea por color o por personaje.

{Cémo se juega?

(Para 2 a 5 jugadores)

« A cada jugador se le reparten cinco tarjetas. El jugador debe
colocarlas boca arriba formando una fila frente a él.

« El resto de las tarjetas se coloca boca abajo en un montén en el
centro de la mesa.

« Se toma la primera tarjeta del montén y se coloca boca arriba,
de muestra, junto al montén principal.

« El jugador mas pequeio empieza el juego. Si tiene una tarjeta
del mismo color o con la misma figura de la tarjeta de muestra,
puede colocarla encima de la otra. Si no puede formar un par,
debe ‘robar’ una del montén principal.

« Los comodines pueden usarse en cualquier momento. Si un
jugador va a utilizar un comodin, al descartarse debe decir qué
color o personaje va a representar.

- Si se acaban las tarjetas del montoén principal, se barajan las
del otro montén y se colocan boca abajo. Se voltea la primera
tarjeta y se coloca de muestra al lado del nuevo montén.

{Quién gana?
Gana el primer jugador que utilice todas las tarjetas.
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Inhalt:
40 runde “Kafer”-Spielfigurenkarten und 1 Joker, den man als
beliebige Farbe oder Spielfigur einsetzen kann.

Zjel:

Als erste(r) alle deine “Kéfer”-Karten loszuwerden.
Ubereinstimmungen sind entweder mit der Farbe der Karte oder
der“Kéfer"-Spielfigur méglich.

So wird gespielt:

(Fiir 2-5 Spieler)

« An jeden Spieler werden fiinf Karten ausgeteilt. Die Spieler
verteilen ihre Karten mit der Bildseite nach oben vor sich auf
dem Tisch.

Die Uibrigen Karten werden mit der Bildseite nach unten in
einem Stapel auf den Tisch gelegt.

Die oberste Karte auf dem Stapel wird umgedreht und mit der
Bildseite nach oben neben dem Stapel hingelegt.

Der jlingste Spieler zieht zuerst. Wenn er eine Kéferkarte hat,
die entweder mit der Form oder der Farbe der Karte in der Mitte
Ubereinstimmt, darf er seine Karte auf diese legen. Wenn keine
seiner Karten Uibereinstimmt, nimmt er die oberste Karte vom
Stapel auf dem Tisch und fligt sie zu seinen Karten hinzu.

Joker kdnnen zu einem beliebigen Zeitpunkt wédhrend des
Spiels eingesetzt werden. Wenn ein Spieler seinen Joker
einsetzen will, muss er sagen, welche Farbe oder Form der Joker
verkorpert, wéahrend er diesen auf die Karten mit der Bildseite
nach oben legt.

Wenn die Karten des Stapels aufgebraucht sind, werden die
daneben liegenden Karten mit der Bildseite nach oben gemischt
und mit der Bildseite nach unten in einem Stapel auf den Tisch
gelegt. Die oberste Karte wird abgehoben und mit der Bildseite
nach oben neben den neuen Stapel gelegt.

Der Sieger:
Gewonnen hat der erste Spieler, der alle seine Karten gespielt hat.
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® Bicharada

Conteudo:
40 fichas circulares com “bicharada” e 1 ficha universal que
vale qualquer cor ou bicho.

@ Krumelurfigurer

Innehall:
40 kort med runda krumelurfigurer och 1 joker som galler
som vilken farg eller figur som helst.

Bocecikler

icindekiler:
40 adet ‘bocecik’ karakter karti ve her renk ya da karakter
yerine gecebilen 1 adet ‘joker kart!’

Objectivo: Syfte: Hedef:
O objectivo do jogo é ser o primeiro a eliminar todas as Syftet med spelet ar att bli forst med att bli av med alla Oyunun hedefi‘bocecik’ kartlarini elinden cikartan ilk
fichas com“bicharada”. Os jogadores podem conjugar krumelurfigurkort. Spelarna kan matcha korten antingen oyuncu olmaktir. Oyuncular masadaki kartla ayni renkte
qualquer cor ou qualquer bicho. efter farg eller krumelurfigur. olan ya da ayni‘bdcecik’ karakteri gosteren bir kart masaya
Como jogar: Hur man spelar: birakabilir.
(Para 2-5 jogadores) (For 2-5 spelare) Nasil oynanacagi:
- Cada jogador recebe cinco fichas, que sao dispostas - Varje spelare far sig tilldelat fem kort som de sprider ut (2-5 oyuncu igin)
viradas para cima diante dele. framfor sig med bildsidan uppat. + Her oyuncuya bes kart dagitilir ve bunlar, resimli yiizu tste
« As restantes fichas sdo colocadas viradas para baixo numa « Resten av korten laggs med bildsidan nedat i en hog pa gelecek sekilde oyuncunun énune dizilir.
pilha em cima da mesa. bordet. « Kalan kartlar, resimli yiizi alta gelecek sekilde deste
+ A ficha de cima desta pilha é virada para cima e colocada - Det kort som ligger 6verst i hdgen vands om och ldggs halinde masanin Ustline konur.
com a face virada para cima junto a pilha. med bildsidan uppat bredvid hdgen. « Destenin en Ustuindeki kart alinip yiizii Gste gelecek
« O jogador mais jovem é o primeiro. Se tiver uma ficha - Den yngsta spelaren borjar. Om de har ett sekilde destenin yanina birakilir.
com um bicho igual a forma ou a cor da ficha central, krumelurfigurkort som matchar antingen formen eller + Oyunu en kiiciik oyuncu baslatir. Bu oyuncunun kartlari
pode colocar a sua ficha em cima dela. Se ndo tiver fargen pa kortet i mitten, kan de ldgga sitt kort ovanpa arasinda destenin yanindaki kartla ayni karakteri gdsteren
nenhuma ficha que conjugue, retira a ficha de cima det. Om de inte har ett kort som matchar, tar de upp det ya da ayni renkte olan bir kart varsa oyuncu bu karti
da pilha de fichas viradas para baixo e junta-a as suas kort som ligger overst i korthogen med bildsidan nedat destenin yanindaki kartin tsttine koyabilir. Oyuncunun
proprias fichas. pa bordet och lagger det till de egna korten. boyle bir karti yoksa, masada duran, ylizii alta donuk
- Pode utilizar-se uma ficha universal em qualquer - Ett jokerkort kan anvéndas ndr som helst under spelets destenin en Ustlindeki karti alip kartlarina eklemek
momento durante o jogo. Se um jogador a pretender gang. Om en spelare vill anvdnda det, sdger de vilken farg zorundadir.
usar, tem de informar que cor ou bicho deseja que a ficha eller vilken krumelurfigur de vill att kortet ska forestalla - Joker karti oyunun herhangi bir asamasinda kullanilabilir.
represente, enquanto coloca a ficha universal sobre as nar de placerar jokern ovanpa korten med bildsidan Bu karti kullanmak isteyen oyuncu karti ylizii yukari
fichas viradas para cima. uppat. donik kartlarin Gzerine birakirken hangi renk ya da
« Se as fichas da pilha central acabarem, devem baralhar-se « Om det tar slut pa korten i mittenhdgen, ska korten med karakterin yerine gececegini soyler.
as fichas viradas para cima e vira-las para baixo, virando a bildsidan uppat blandas och placeras med bildsidan - Masada duran, yiizl alta doniik kartlar bitecek olursa,
de cima e colocando-a junto a nova pilha. nedat. Det Oversta kortet vands om och laggs bredvid den ylizU yukari doniik kartlar karistirihp deste halinde ortaya
nya hogen. konur ve en Ustteki kart alinip yiizii yukari gelecek sekilde
Quem ganha: destenin yanina birakilir.

Ganha o primeiro jogador a jogar todas as fichas. Vinnare:
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Vinnaren ar den som forst spelat slut pa alla sina kort.
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Spara denna information for framtida bruk.

Kyukn-npokasHuKun

Komnnekr:
40 Kpyrnbix KapT «Ky4YKOB» 1 OfjHa YHMBepCanbHaaA KapTa
KOTOpas 3alMTbIBAEeTCA 3a 06O LBET 1 N06O CMBOII.

3apgaua

Llenb nrpbl — nepBbIM BbISIOXKUTb BCE KaPTbl KYYKOBY.

Mrpokun moryT nog6upatb Unu LBET, UK >KyuKa.

MpaBuna urpsbl

(Ana 2-5 nrpokos)

+ Kaxkgblh UrpoK nonyyaeT NATb KapToyeK, KoTopble
packnafblBaloTCA NMLOM BBEPX Nepes UrPOKOM.

+ OcTaBlUMeCcA KapTbl packnagbliBalOTCA IMLIOM BHU3 B Kyuy.

+ BepxHaa KapTouKa 13 Kyun nepeBopayunBaeTca un
KnageTca NMMLOM BBEPX PAAOM C KyYei.

+ HaumHaet cambint Mnagwnm urpok. Ecnmy Hux ectb
KapTa C >Ky4YKOM, COOTBETCTBYOLasA No Gopme niam no
LiBETY KapTe B LieHTPe, OHN MOTYT CBOIO KapTy MONOXMUTb
nosepx ee. ECIM y HUX HEeT COOTBETCTBYIOLLEN KapTbl, OHN
6epyT KapTy 13 NOBEPHYTbIX BHU3 INLIOM CBEPXY KYUKU U
A06aBNAIOT K CBOUM KapTam.

* YHMBepcasbHy0 KapTy MOXHO UCMONb30BaThb B
nio6oe Bpems BO BpemaA Urpbl. ECim nrpok xouer ee
NCMOMb30BaTb, OHM FOBOPAT, KAKOW LIBET WM KaKoro
XKyuyKa KapTa npefcTaBseT, NoNOXMB YHUBEPCANbHYIO
KapTy Ha KapTbl, ieXkaLlme NMLom BBEPX.

+ Ecnn KoHualoTCA KapTbl B LIEeHTPanbHOM KyYe,

KapTbl, eXkaLlme NMLoM BBEPX NepemelLBaloTcA

1 pacrnonaralTca IMLOM BHU3. BepxHaa KapTa
nepeBOpaYMBaeTCA NNLIOM BBEPX U YKNaAbIBaeTCA PALOM
C HOBOW KYUKOW.

Mo6eguTenb
Mob6eXaaeT TOT, KTO NMepBbiM U3PacXoAyeT BCE CBOU KapTbl.
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CcbinoyHbin Homep: 025 CaenaHo B AHMIUK
Moxanyiicta, coxpaHuTe 3Ty MHPopmaLuio Ana
[lanbHenLero pykoBoacTaa.

Kazananin nasil belirlenecegi:
Bitln kartlarini elinden c¢ikartan ilk oyuncu kazanmis olur.
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