@ Bloempotspel

Inhoud:
24 steelkaarten, 6 bloemenkaarten, 6 bloempotkaarten,
1 composthoopkaart, 1 kleurendobbelsteen

Doel

Wie de plant met de meeste bladeren kweekt, wint.

Spelregels

« Plaats de composthoop midden op de tafel en verspreid alle kaarten
met de gekleurde stippen naar boven rond de composthoop. (Als er
minder dan zes spelers zijn, kan het aantal bloemenkaarten in het
spel worden verminderd om het spel te vereenvoudigen. Het aantal
bloemenkaarten moet groter of gelijk zijn aan het aantal spelers).

« Elke speler kiest een bloempot en de overige potten worden opzij
gelegd.

« De jongste speler begint door met de dobbelsteen te gooien en een
kaart te kiezen met een stip in dezelfde kleur.

+ Als dit een kaart met een steel is, kan de speler de kaart in zijn pot
plaatsen en beginnen met het kweken van zijn plant.

« Als de kaart een bloemenkaart is EN de speler nog geen kaart met een
steel heeft, moet de bloem met de stip naar boven op tafel worden
teruggelegd en wacht de speler op zijn volgende beurt.

- Danis de volgende speler aan de beurt en vervolgens probeert elke
speler een hoge plant met veel bladeren te kweken.

+ Als een speler een bloemenkaart oppakt wanneer hij al een of meer
stelen heeft, wordt de bloem aan de plant toegevoegd. Deze speler
kan zijn plant tijdens dit spel niet hoger laten groeien. Als de speler
tijdens de overige beurten een kaart met steel oppakt, moet deze op de
composthoop worden gelegd. Als de speler een bloemenkaart oppakt,
mag deze worden toegevoegd aan de steel van een andere speler om
te voorkomen dat deze zijn plant nog hoger kan laten groeien.

+ Het spel eindigt wanneer iedereen een bloem aan zijn plant heeft
gekweekt.

« Op dat moment tellen de spelers de bladeren aan hun plant.

De winnaar

De winnaar is de speler die aan het eind van het spel de meeste bladeren

aan zijn plant heeft.
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(GB) Flowerpot Game

Contents:
24 stalk cards, 6 flower cards, 6 plant pot cards, 1 compost heap card,
1 colour spot dice

Object

To grow the plant with the most leaves.

To play

+ Place the compost heap card in the middle of the table and spread all
the cards with the colour spots on, spot side up, around the compost
heap. (If there are less than six players the number of flower cards in
play can be reduced, to make the game easier. The number of flower
cards must be equal to or more than the number of players).

- Each player chooses a plant pot and any remaining pots are put aside.

- The youngest player starts by rolling the dice and choosing a card with
a matching colour spot.

- Ifthe card is a stalk card they add the card to their pot and begin to
grow their plant.

- If the card is a flower card AND the player does not have a stalk card
already, the flower is returned to the table, spot side up and the player
awaits their next turn.

- Play passes to the next player and continues with each player trying to
make a tall plant with lots of leaves.

- If a player picks up a flower card and they already have one or more
stalks, the flower is added to their plant. This player cannot grow their
plant any taller during this game. If the player picks up a stalk card on
any of their next turns they should add it to the compost heap. If the
player picks up a flower card they can add it to another players stalk, to
prevent them growing their plant any taller.

« Play ends when everyone has a flower on their plant.

« Players then count the leaves on their plant.

The winner

The winner is the player with the most leaves on their plant at the end of

the game.
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@ Vaso Fiorito

Contiene:
24 carte gambo, 6 carte fiore, 6 carte vaso, 1 carta mucchio di concime,
1 dado con i pallini colorati

Obiettivo

Coltivare la pianta con piu foglie.

Come si gioca

«+ Simette la carta mucchio di concime in mezzo al tavolo e vi si spargono
intorno tutte le carte con i pallini colorati in su. (Se ci sono meno di
sei giocatori il numero delle carte fiore puo essere ridotto, in modo
da facilitare il gioco. Il numero delle carte fiore deve essere uguale o
maggiore del numero dei giocatori).

- Ogni giocatore sceglie un vaso e i vasi rimasti vengono messi da parte.

- Il giocatore piu giovane lancia il dado e prende una carta con il pallino
del colore indicato dal dado.

- Sela carta pescata & una carta gambo, il giocatore la aggiunge al vaso e
comincia a coltivare la propria pianta.

+ Seinvece e una carta fiore E il giocatore non ha ancora una carta
gambo, il fiore va rimesso sul tavolo, con il pallino in su, e il giocatore
deve aspettare che tocchi di nuovo a lui.

- Il turno passa al giocatore successivo e cosi via. Ogni giocatore cerca di
far crescere una pianta alta e con tante foglie.

-+ Se un giocatore pesca una carta fiore e possiede gia uno o pit gambi,
aggiunge il fiore alla sua pianta e non puo farla crescere ulteriormente.
Se questo giocatore prende una carta gambo durante i turni successivi,
deve aggiungerla al mucchio di concime. Se invece pesca una carta
fiore, pud aggiungerla al gambo di un altro giocatore, impedendogli
cosi di far crescere pil alta la sua pianta.

« Il gioco finisce quando tutti hanno un fiore sulla propria pianta.

- | giocatori contano le foglie delle proprie piante.

Il vincitore

Vince il giocatore che alla fine del gioco possiede la pianta con piu foglie.
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@ Le Jeu du Pot de Fleurs

Contenu:
Cartes : 24 tiges, 6 fleurs, 6 pots de fleurs, 1 tas de compost et 1 dé a points
colorés

But du jeu

Faire pousser la plante qui a le plus de feuilles.

Le jeu

- Place la carte qui représente un tas de compost au milieu de la table
et étale toutes les cartes qui ont un point coloré, point visible, autour
du tas de compost. (S'il y a moins de six joueurs, le nombre de cartes
représentant des fleurs peut étre réduit pour faciliter le jeu. Ce nombre
doit étre égal ou supérieur au nombre de joueurs).

- Chaque joueur choisit un pot de fleurs et les pots qui restent sont mis
de coté.

-+ Lejoueur le plus jeune commence en langant le dé et en choisissant
une carte qui a un point de la méme couleur que le dé.

- Sila carte représente une tige, il I'ajoute a son pot et commence a faire
pousser sa plante.

- Sila carte représente une fleur ET si le joueur n'a pas encore de carte
représentant une tige, la fleur est remise sur la table, point visible, et le
joueur continue de jouer au prochain tour.

- Lejeu continue avec le joueur suivant et se poursuit avec chaque
joueur qui essaie de faire pousser une plante produisant beaucoup de
feuilles.

- Siun joueur prend une fleur et qu'il a déja une tige ou plus, la fleur
est ajoutée a sa plante. Ce joueur ne peut plus faire pousser sa plante
pendant cette partie. Si le joueur prend une tige a I'un de ses tours, il
doit I'ajouter au tas de compost. Si le joueur prend une fleur, il peut
I'ajouter a la tige d'un autre joueur pour I'empécher de continuer a faire
pousser sa plante.

« Lejeu se termine quand la plante de chaque joueur a une fleur.

+ Lesjoueurs comptent alors les feuilles sur leur plante.

Le gagnant

Le gagnant est le joueur qui a accumulé le plus de feuilles sur sa plante a

la fin du jeu.
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@ Juego del Tiesto

Contenido:
24 cartas tallo, 6 cartas flor, 6 cartas tiesto, 1 carta monticulo de abono,
1 dado con marcas de colores

Objetivo

Hacer que la planta crezca con el mayor nimero de hojas.

Como jugar

+ Coloca la carta monticulo de abono en el centro de la mesa y extiende
todas las cartas con las marcas de color hacia arriba alrededor del
monticulo de abono. (Si hay menos de seis jugadores, se puede reducir
el nimero de cartas flor de la partida para que el juego sea mas
facil. El nimero de cartas flor debe ser igual o superior al nimero de
jugadores).

» Cada jugador elige un tiesto y el resto de tiestos se dejan aparte.

- Eljugador mas joven empieza tirando el dado y elige una carta que
tenga la misma marca de color.

- Sila carta es un tallo, los jugadores afaden la carta al tiesto y la planta
comienza a crecer.

- Silacarta es una florY el jugador todavia no tiene una carta tallo, la
flor vuelve a la mesa con la marca hacia arriba y el jugador espera su
préximo turno.

- Eljuego continuia con el siguiente jugador y cada uno intenta que su
planta sea alta y tenga muchas hojas.

- Siun jugador coge una carta flor y ésta ya tiene uno o mas tallos, la flor
se afade a la planta. Como consecuencia, el jugador no podra hacer
que su planta sea mas alta durante esta partida. Si el jugador coge una
carta tallo en cualquiera de sus proximos turnos, la tendra que anadir al
monticulo de abono. Si coge una carta flor, la puede afadir al tallo de
cualquiera del resto de jugadores para evitar que las plantas de éstos
sean mas altas.

- Eljuego se acaba cuando todos los jugadores tienen una flor en sus
plantas.

« Por ultimo, los jugadores cuentan las hojas de las plantas.

Ganador

Gana el jugador que, al final del juego, tenga mas hojas en su planta.
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@ Blumentopfspiel

Inhalt:
24 Stielkarten, 6 Blutenkarten, 6 Blumentopfkarten,
1 Komposthaufenkarte, 1 Farbpunktwiirfel

Ziel

Die Pflanze mit den meisten Blattern wachsen zu lassen.

So wird gespielt

- Legt die Komposthaufenkarte in die Mitte des Tisches und verteilt
die Farbpunktkarten mit der Punktseite nach oben um den
Komposthaufen. (Wenn weniger als sechs Personen teilnehmen, kann
man mit weniger Blltenkarten spielen, um das Spiel zu vereinfachen.
Die Anzahl Blitenkarten muss gleich oder hoher sein als die
Spielerzahl).

« Jeder Spieler wahlt einen Blumentopf und die tibrigen Topfe werden
zur Seite gelegt.

- Der jlingste Spieler wiirfelt zuerst und wahlt eine Karte mit einem
gleichfarbigen Punkt wie auf dem Wiirfel.

« Wenn er eine Stielkarte gewahlt hat, kann er sie zu seinem Blumentopf
hinzufligen und mit dem Wachsen lassen seiner Pflanze beginnen.

+ Wenn es sich bei der Karte um eine Bliitenkarte handelt UND der
Spieler nicht bereits eine Stielkarte besitzt, muss er die Bliitenkarte mit
der Punktseite nach oben auf den Tisch zurlicklegen und warten, bis er
zum ndchsten Mal am Zug ist.

« Nun kommt der ndchste Spieler dran. Jeder Spieler versucht bei seinem
Zug, eine groB3e Pflanze mit vielen Bldttern zusammenzusetzen.

+ Wenn ein Spieler eine Blltenkarte aufhebt, wenn er bereits einen oder
mehrere Stiele besitzt, wird die Bllte zu seiner Pflanze hinzugefiigt.
Dieser Spieler kann nun bei diesem Spiel seine Pflanze nicht mehr
groBer machen. Wenn der Spieler bei einem seiner nachsten Zlige eine
Stielkarte aufhebt, muss er sie auf den Komposthaufen legen. Wenn der
Spieler eine Bliitenkarte aufhebt, kann er sie auf den Stiel eines anderen
Spielers aufsetzen, damit auch dieser seine Pflanze nicht mehr groBBer
machen kann.

- Das Spiel ist beendet, sobald alle Spieler eine Blite auf ihrer Pflanze
haben.

- Die Spieler zahlen dann die Anzahl Blatter an ihrer Pflanze.

Der Sieger

Gewonnen hat der Spieler, der am Schluss des Spiels die meisten Blatter

an seiner Pflanze hat.
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® Jogo dos Vasos

Conteudo:
24 cartas com caules, 6 cartas com flores, 6 cartas com vasos,
1 carta com monte de composto, 1 dado com pintas coloridas

Objectivo
Criar a planta que tiver mais folhas.
Como jogar

Coloque a carta com o monte de composto no meio da mesa e espalhe
todas as cartas com pintas coloridas, com o lado da pinta virado

para cima, a volta do monte de composto. (Se forem menos de seis
jogadores, é possivel reduzir o nimero de cartas com flores da jogada,
para facilitar o jogo. O numero de cartas com flores deve ser igual ou
superior ao numero de jogadores).

Cada jogador escolhe um vaso e os vasos que sobrarem sdo postos

de parte.

O jogador mais novo comeca a jogar langando o dado e escolhendo
uma carta com uma pinta colorida correspondente.

Se a carta for uma carta de caule, adiciona a carta ao seu vaso e comeca
a criar a sua planta.

Se a carta for uma carta de flor E o jogador ainda ndo possuir uma carta
de caule, a flor é devolvida a mesa, com o lado da pinta para cima,
devendo o jogador aguardar pela sua proxima vez de jogar.

A jogada passa para o jogador seguinte e continua com cada jogador a
tentar criar uma planta alta com muitas folhas.

Se um jogador pegar numa carta de flor e ja possuir um ou mais caules,
a flor é acrescentada a sua planta. Durante este jogo, este jogador nao
pode fazer crescer mais a sua planta. Se o jogador pegar numa carta de
caule em qualquer uma das suas jogadas seguintes, devera adiciona-la
ao monte de composto. Se o jogador pegar numa carta de flor, podera
adiciona-la ao caule de outro jogador, para evitar que ele faga a sua
planta crescer mais.

O jogo termina quando todos tiverem uma flor na respectiva planta.
Nessa altura, os jogadores devem contar quantas folhas tem a sua
planta.

Quem ganha
O vencedor é o jogador que tiver mais folhas na sua planta no final do

j

ogo.
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@ Blomkruksspel

Innehall:
Kort: 24 med stjalk, 6 med blomma, 6 med blomkruka,
1 med komposthdg, 1 tarning med fargprickar

Syfte
Att odla den planta som har flest blad.
Hur man spelar

Placera kortet med komposthdgen mitt pa bordet och sprid ut alla

kort med fargprickar pa runt komposthégen och med fargprickssidan
uppat. (Om spelarnas antal & mindre an sex, kan man minska pa
antalet blomkort for att gora spelet lattare. Antalet blomkort maste
vara detsamma som antalet spelare eller fler).

Varje spelare véljer ut en blomkruka at sig. Eventuellt dverblivna krukor
laggs at sidan.

Den yngsta spelaren bérjar med att rulla tdrningen och vilja ett kort
med matchande fargprick.

Om det ar ett kort med stjalk p3, laggs det kortet i spelarens kruka, sa
att odlingen av plantan kan borja.

Om det ar ett kort med blomma pa OCH spelaren inte redan har ett kort
med stjalk pa, laggs blomman tillbaka pa bordet med pricken uppat
och spelaren véntar tills det blir deras tur ndsta gang.

Spelet gar vidare till nasta spelare och fortsatter med att varje spelare
forsoker att fa till en ldng och hog planta med mycket blad.

Om en spelare tar upp ett blomkort och de redan har en eller flera
stjdlkar, lagger de blomman till sin planta. Den spelaren kan inte lata
sin planta vaxa sig hogre under det har spelets gadng. Om spelaren tar
upp ett kort med stjalk pa nar det blir deras tur ndsta gang, ska detta
ldggas pa komposthdgen. Om spelaren tar upp ett blomkort, kan detta
laggas till en annan spelares stjalk for att forhindra att den spelarens
planta véxer sig annu hogre.

Spelet nar sitt slut ndr alla har en blomma pa sin planta.

Spelarna raknar da bladen pa sina plantor.

Vinnare
Vinnaren &r den spelare som har flest blad pa sin planta nar spelet natt sitt
slut.
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Urpa “LiBeTouHbII

ropwok”

Komnnekr:
24 KapTOUKY CTe6eNIbKOB, 6 KAPTOUEK LiBETOB, 6 KAPTOUEK LIBETOUHbIX
rOpLUKOB, 1 KapTOUYKa KOMMOCTHOM AAMbI, 1 KOCTb C LIBETHbIMW NATHaMM

3apava
BbipacTuTb pacTteHre ¢ HanboMbLLMM KOJIMYECTBOM JINCTKOB.
MpaBsuna urpbi

KapTa KOMMNOCTHOW AMbI pa3mMellaeTca B cepevHe CTOMa, 1 BCe KapTbl C
LiBETHbIMM NATHaMU pa3bpacbliBalOTCA BOKPYT ee, NATHamu BBepX. (Ecnu
eCTb MeHee 6 NTPOKOB, KONMYECTBO KapT C LiBETaMM MOXHO YMEHbLUNTD,
4TO6bI yNPOCTUTbL UTPY. KONMuecTBo KapT C LiBETaMU JO/KHO PaBHATbCA
VN NPEBbILLATh KOTMYECTBO UFPOKOB).

Kaxgblin nrpok Bbibrpaet ropluok. OcTanbHble OTKNablBAOTCA B
CTOPOHY.

Mnagwmit Urpok 6pocaeT KOCTb 1 BbIOUPAET KapTy C COOTBETCTBYIOLLVM
NATHOM.

Ecnun kapTa - co ctebnem, oHa A06aBNAETCA K FOPLLKY 1 LIBETOK
HauvHaeT pacTu.

Ecnv kapTa - C IBETKOM 1y UrpoKa elle HeT cTebd, OHa Bo3BpaLlaeTca
Ha CTON LBETHbIM MATHOM HaBEPX, 1 UTPOK XAET CriefyloLero Xxoaa.
Mrpa nepexouTt K Apyromy urpoky. Kaxabi ctapaeTtca BblpacTuUTb
pacTeHue ¢ 60/1bLINM KONMYECTBOM JINCTLEB.

Ecnu nrpok 6epeT LUBETOK, 11 Y HEro y»e eCTb OAUH 1nv 6onee ctebnen,
LiBeTOK J0baBNAETCA K ero pacteHuio. B aToil urpe ysenuunsatb

BbICOTY VX PacTeHus y>Ke Henb3A. Ecniv B ofHOM 13 crielyioLLyix Xof0B
UrPOK BblOVpaeT cTebenb, OH JO/MKEH BEPHYTb €ro B KOMMOCTHYIO

Amy. Ecnm nrpok 6epet KapTy co LiBETKOM, OH MOXeT f06aBUTb ero K
cTe6/110 APYTUX UTPOKOB, YTOObI OHK HE MOTTIV YBENIMUMBATb BbICOTY MX
pacTeHus.

Mrpa KoHuaeTcs, Korga y Bcex Ha pacTeHUAX eCTb LBETbI.

Mrpoku cumtatoT IMCTbA Ha pacTeHUAX.

Mo6epuTtens
Mo6eaaeT Nrpok, Ha pacTeHUN y KOTOPOro HanMboJbLLEE KONMUECTBO
JINCTKOB.
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Saksi Oyunu

icindekiler:
24 adet sap karti, 6 adet cicek karti, 6 adet saksi karti,
1 adet glibre yigini karti, 1 adet renk noktal zar

Hedef

En cok yapragdi olan bitkiyi yetistirmek.

Nasil oynanacagi

« Gubre yigini kartini masanin ortasina koyun ve renk noktali kartlari,
bu nokta Uste gelecek sekilde guibre yiginin cevresine yayin. (Altidan
az oyuncu varsa oyunu daha kolay hale getirmek icin ¢cicek kartlarinin
sayisi azaltilabilir. Cicek kartlarinin sayisi en az oyuncularin sayisi kadar
ya da bu sayidan fazla olmalidir).

« Her oyuncu bir saksi secer ve kalan saksilar bir kenara konulur.

« En kiiclik oyuncu zari atar ve noktasi zardaki noktayla ayni renkte olan
bir kart ¢cekerek oyunu baslatir.

« Cekilen kart bir sap kartiysa oyuncu bunu saksisina ekleyerek bitkiyi
yetistirmeye baslar.

« Cekilen kart bir cicek kartrysa AMA oyuncunun daha bir sap karti yoksa,
cicek karti, renk noktasi tste gelecek sekilde tekrar masaya konur ve
oyuncu tekrar kendisine sira gelene kadar bekler.

-+ Sira bundan sonraki oyuncuya gelir ve her oyuncu bir¢ok yapragi olan
bir bitki olusturmaya calisarak oyun devam eder.

« Bir oyuncu bir cicek karti cekerse ve bir ya da daha fazla sap karti varsa,
cicek kartini bitkisine ekler. Bu oyuncu bu oyun sirasinda bitkisinin
boyunu artik daha fazla uzatamaz. Bundan sonra sira kendisine
geldiginde bir sap karti cekecek olursa bunu glibre yiginina eklemelidir.
Cicek karti cekecek olursa bu karti baska bir oyuncunun bitkisinin
sapina ekleyerek bu oyuncunun bitkisini daha fazla biytutmesini
engeleyebilir.

« Oyun herkesin bitkisinde bir ¢cicek oldugunda sona erer.

« Ardindan, her oyuncu bitkisindeki yapraklari sayar.

Kazananin nasil belirlenecegi

Oyunun sonunda bitkisinde en ¢cok yaprak olan oyuncu kazanmis olur.
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