Tel eens... tien groene
flessen
Inhoud:

4 muurkaarten, 40 groene fleskaarten (4 sets nummers van 1 t/m
10), 40 stippenkaarten (4 sets nummers van 1 t/m 10),
1 3D-glasbak

Opstellen

- ledere speler zet een muurkaart op en plaatst deze voor zich op
tafel. De flessen worden op de muur gezet, genummerd van 1
t/m 10.

« De stippenkaarten worden met de afbeelding naar beneden
midden op tafel gelegd. NB: als er minder dan 4 spelers zijn,
wordt er één set stippenkaarten van 1 t/m 10 voor iedere speler
gebruikt (2 spelers = 20 kaarten, 3 spelers = 30 kaarten).

« Zetde glasbak in elkaar en zet deze midden op tafel, binnen het
bereik van alle spelers.

Doel

De eerste speler die al zijn/haar 10 groene flessen heeft gerecycled,

wint het spel.

Spelregels

« De jongste speler begint en kiest een van de blinde
stippenkaarten op tafel. Hij/zij telt de stippen en laat de kaart
aan de andere speler(s) zien.

« Als er een flessenkaart op de muur van de speler staat die
overeenkomt met het aantal stippen op deze kaart, worden
beide kaarten in de glasbak gegooid.

« Als het aantal stippen overeenkomt met een fles die de speler al
in de glasbak heeft gegooid, wordt de stippenkaart weer (met
de afbeelding naar beneden) op tafel gelegd.

+ De beurt gaat naar de volgende speler.

« De eerste speler die nog één fles over heeft op de muur en dan
een stippenkaart met hetzelfde nummer omdraait, wint het spel
en zingt “Tel eens hoeveel flesjes je kunt vinden op mijn muur”
(op de melodie van Tel eens) als de laatste twee kaarten in de
glasbak worden gegooid.

De winnaar

De eerste speler die al zijn/haar groene flessen heeft gerecycled,

wint het spel.
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Ten Green Bottles

Contents:

4 jigged wall boards, 40 green bottle cards (4 sets of numbers, 1
to 10), 40 spotty number cards (4 sets of numbers, 1to 10), 13D
bottle bank

Setting up

- Each player makes up a wall board, places it on the table in
front of them and places the bottles numbered 1 to 10, in order,
across the top of the wall.

+ The spotty cards are placed, face down in the centre of the table.

NB If less than 4 players are playing the game, only use a 1-10 set

of spotty number cards for each player (2 players = 20 cards, 3
players = 30 cards).

+ The bottle bank is slotted together and placed in the centre of
the table within easy reach of all players.

Object

To be the first player to recycle all 10 of their green bottles.

To play

+ The youngest player starts by choosing one of the face down
spotty cards from the table and counts the spots, ensuring that
the other player/s have seen the card.

« If the number of spots on this card match the number shown on
one of the bottle cards on the player’s wall, both of these cards
are posted into the bottle bank.

« If the number of spots on the revealed card are equal to a bottle

that the player has already posted, then the spot card is returned

to the table, face down.

+ Play passes to the next player.

« When a player has only one bottle left on their wall and they
turn over a spotty card matching the number on that bottle,
that player is the winner and sing “There are NO green bottles
standing on the wall” as they post the last two cards.

The winner

The winner is the first player to recycle all their green bottles.
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(1) Dieci bottiglie verdi

Contiene:
4 tavole con un muretto, 40 bottiglie verdi (4 gruppi numerati, da 1

a 10), 40 carte-dado (4 gruppi con puntinida 1 a 10), 1 banca per le

bottiglie da montare

Preparazione

« Ciascun giocatore sceglie una tavola con un muretto, la sistema
sul tavolo davanti a sé e sulla parte superiore del muro allinea le
bottiglie in ordine dall’1 al 10.

Al centro del tavolo sistemare le carte-dado coperte. NB: se i
giocatori sono meno di 4, usare solo un gruppo di carte-dado da

1 a 10 per ciascuno (2 giocatori = 20 carte, 3 giocatori = 30 carte).

- Montare la banca per le bottiglie e sistemarla al centro del
tavolo. Tutti i giocatori devono poterla raggiungere facilmente.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a riciclare tutte e 10 le bottiglie.

Come si gioca

- Comincia il giocatore piu piccolo: sceglie una delle carte-dado
coperte dal tavolo e conta i puntini, assicurandosi di farla vedere
anche all'altro giocatore/i.

+ Seil numero di puntini su questa carta corrisponde a quello
di una delle bottiglie sul suo muretto, il giocatore inserisce
entrambe nella banca delle bottiglie.

+ Seil numero di puntini sulla carta scoperta & uguale a quello
di una bottiglia che il giocatore ha gia inserito, la carta-dado va
rimessa sul tavolo, coperta.

+ La mano passa all’altro giocatore.

+ Quando a un giocatore e rimasta solo una bottiglia sul muro e
la carta-dado girata corrisponde al numero di quella bottiglia, il
giocatore ha vinto e inserisce le ultime due carte nella banca.

Il vincitore

Vince il primo giocatore che riesce a riciclare tutte le sue bottiglie

verdi.
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® Dix bouteilles vertes

Contenu:

4 planches « mur » (en 2 parties a assembler), 40 cartes « bouteilles

vertes » (4 séries numérotées de 1 a 10), 40 cartes a points (4 séries
de 12410 points), 1 conteneur de recyclage en 3D

Préparation du jeu

« Chaque joueur assemble son mur, le pose sur la table devant lui
et place ses bouteilles de 1 a 10, dans l'ordre, sur le dessus du
mur.

« Les cartes a points sont disposées au centre de la table, face
cachée. Note : utilisez seulement une série de cartes de 1a 10
par joueur (2 joueurs = 20 cartes, 3 joueurs = 30 cartes, 4 joueurs
=40 cartes).

« Montez le conteneur de recyclage et placez-le au centre de la
table, a la portée de tous les joueurs.

But du jeu

Etre le premier a recycler ses 10 bouteilles vertes.

Le jeu

+ Le plus jeune joueur pioche I'une des cartes a points qui sont
disposées sur la table, face cachée. Il compte les points et
s'assure que les autres joueurs ont bien vu la carte.

« Sile nombre de points sur la carte correspond au chiffre de 'une
des bouteilles sur son mur, le joueur jette la carte et la bouteille
dans le conteneur de recyclage.

« Sile nombre de points sur la carte correspond au chiffre d'une
bouteille que le joueur a déja placé dans le conteneur de
recyclage, il repose la carte a points sur la table, face cachée.

« C'est ensuite au tour du joueur suivant.

« Lorsque I'un des joueurs n'a plus qu’une seule bouteille sur
son mur et qu'il pioche une carte dont le nombre de points
correspond au chiffre de sa derniére bouteille, il remporte
la partie et jette la carte et la bouteille dans le conteneur de
recyclage en disant « Il n'y a PLUS de bouteille verte posée sur le
mur ! ».

Le gagnant

Le vainqueur est le premier joueur a recycler toutes ses bouteilles

vertes.

©2009 Orchard Toys Ltd.

Wymondham, Norfolk, NR18 9SB, England
www.orchardtoys.com

Réf. : 072 Fabriqué en Angleterre

Conservez cette notice pour consultation future.

@ Diez botellas verdes

Contenido:

4 tableros guia, 40 tarjetas de botellas verdes (4 juegos numerados
del 1 al 10), 40 tarjetas de puntos (4 juegos numerados del 1 al 10),
1 contenedor de reciclaje de botellas tridimensional

Preparacion

Cada jugador arma un tablero guia, colocandolo sobre la mesa
einsertando las botellas numeradas del 1 al 10, en orden, en la
parte superior del mismo.

Las tarjetas de puntos se colocan boca abajo en el centro de la
mesa.

NOTA: Si hay menos de cuatro jugadores, se utiliza solamente
un juego de tarjetas de puntos por jugador (2 jugadores = 20
tarjetas, 3 jugadores = 30 tarjetas).

Se arma el contenedor de botellas y se coloca en el centro de la
mesa, cerca de todos los jugadores.

Objetivo

Ser el primer jugador que logre reciclar todas sus diez botellas
verdes.

Como jugar

Empieza el jugador mds pequefio, tomando una de las tarjetas
de puntos que se han colocado boca abajo sobre la mesa. El
jugador debe contar los puntos, asegurandose de que los demas
jugadores hayan visto la tarjeta.

Si el numero de puntos de la tarjeta es igual al de una de las
tarjetas de botellas del tablero del jugador, ambas tarjetas se
depositan en el contenedor de botellas.

Si el nUmero de puntos de la tarjeta es igual al de una botella
que el jugador ya ha depositado en el contenedor, la tarjeta de
puntos vuelve a colocarse sobre la mesa, boca abajo.

Luego le toca el turno al siguiente jugador.

Cuando a un jugador le quede solamente una botella en el
tablero y tome una tarjeta que tenga el mismo numero de
puntos de la botella, se convierte en el ganador y debe anunciar
en voz alta “NO quedan botellas verdes en la pared”, al tiempo
que deposita las dos ultimas cartas en el contenedor de botellas.

Ganador
Gana el primer jugador que logre reciclar todas sus botellas verdes.
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@ Zehn griine Flaschen

Inhalt:

4 Wand-Puzzlestticke, 40 griine Flaschenkarten (4 Zahlensatze von
1 bis 10), 40 gepunktete Zahlenkarten (4 Zahlensatze von 1 bis 10),
1 dreidimensionaler Glascontainer

Einrichtung

Jeder Spieler stellt vor sich auf dem Tisch eine der Wandkarten
auf und schiebt Flaschen 1 bis 10 der Reihe nach in die
Wandschlitze.

Die gepunkteten Karten werden mit der Bildseite nach unten in
die Mitte des Tisches gelegt. Zu beachten: Wenn weniger als 4
Personen am Spiel teilnehmen, ist jeweils nur ein Satz von 1-10
der gepunkteten Zahlenkarten fiir jeden Spieler zu verwenden
(2 Spieler = 20 Karten, 3 Spieler = 30 Karten).

Der Glascontainer wird zusammengesetzt und fir alle Spieler
gut erreichbar in der Mitte des Tisches aufgestellt.

Ziel

Als erster Spieler alle 10 griinen Flaschen wiederverwertet zu
haben.

So wird gespielt

Der jiingste Spieler wahlt als erster eine der gepunkteten Karten,
die mit der Bildseite nach unten auf dem Tisch liegen, und zahlt
die Punkte. Dabei muss er sicherstellen, dass der/die anderen
Spieler die Karte gesehen haben.

Wenn die Anzahl der Punkte auf dieser Karte mit der Zahl

auf einer der Flaschenkarten in der Wand des Spielers
Ubereinstimmt, werden beide Karten in den Glascontainer
gesteckt.

Wenn die Anzahl der Punkte auf der aufgedeckten Karte einer
Flasche entspricht, die der Spieler bereits in den Container
gesteckt hat, wird die gepunktete Karte mit der Bildseite nach
unten auf den Tisch zurlickgelegt.

Nun kommt der nachste Spieler dran.

Wenn ein Spieler nur noch eine Karte in seiner Wand hat und er
eine Karte umdreht, deren Punkte mit der Zahl auf seiner Flasche
Ubereinstimmen, hat dieser Spieler gewonnen. Wahrend er die
letzten zwei Karten in den Container steckt, muss er singen
“KEINE griinen Flaschen hdangen an der Wand".

Der Sieger
Gewonnen hat der erste Spieler, der alle seine griinen Flaschen
wiederverwertet hat.
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® Dez Garrafas Verdes

Conteudo:

4 tabuleiros de parede, 40 cartas de garrafas verdes (4 conjuntos
numerados, 1 a 10), 40 cartas numeradas com pintas (4 conjuntos
numerados, 1 a 10), 1 depdsito de garrafas em 3D

Como iniciar o jogo

- Cada jogador monta o seu tabuleiro de parede, coloca-o na
mesa a sua frente e, depois, coloca as garrafas numeradasde 1 a
10, por ordem, ao longo do topo da parede.

» As cartas com pintas sdao colocadas voltadas para baixo no
centro da mesa. Observacgdo: se o numero de jogadores
for inferior a 4, s6 deve ser utilizado um conjunto de cartas
numeradas com pintas de 1-10 para cada jogador (2 jogadores =
20 cartas, 3 jogadores = 30 cartas).

« O deposito de garrafas é encaixado e colocado no centro da
mesa, ao alcance de todos os jogadores.

Objectivo

Ser o primeiro jogador a reciclar as suas 10 garrafas verdes.

Como jogar

+ O jogador mais novo comeca por escolher uma das cartas com
pintas voltadas para baixo que estdo na mesa e conta as pintas,
permitindo que o(s) outro(s) jogador(es) vejam a carta.

« Se o numero de pintas da carta corresponder ao nimero de uma
das cartas de garrafas que estd na parede do jogador, estas duas
cartas sao colocadas no depdsito de garrafas.

« Se o numero de pintas da carta seleccionada for igual ao de uma
garrafa ja colocada no depésito pelo jogador, a carta com pintas
é devolvida a mesa, voltada para baixo.

« Ojogo continua com o jogador seguinte.

+ Quando um jogador ficar apenas com uma garrafa na sua
parede e voltar uma carta com pintas que corresponda ao
numero dessa garrafa, o jogador vence o jogo cantando “NAO ha
garrafas verdes na parede” e colocando as duas cartas finais no
deposito.

Quem ganha

Ganha o primeiro jogador a reciclar todas as suas garrafas verdes.
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@ Tio grona flaskor

Innehall:

4 vaggpusselplattor, 40 grona flaskkort (4 satser med siffror,
1 till 10), 40 prickiga sifferkort (4 satser med siffror, 1 till 10), 1
3-dimensionell glasiglo

Hur man sétter upp spelet

« Varje spelare fogar ihop en vaggplatta, placerar den pa bordet
framfor sig och placerar flaskorna med siffrorna 1 till 10
ordningsfoljd tvdrs dver vaggen langst upp.

- De prickiga korten placeras med bildsidan nedat mitt pa bordet.
OBS! Om farre &n 4 spelare deltar i spelet, anvands bara en sats
med 1-10 prickiga sifferkort for varje spelare (2 spelare = 20 kort,
3 spelare = 30 kort).

- Glasiglon fogas samman och placeras mitt pa bordet sa att alla
spelare latt kan na den.

Syfte

Att bli den spelare som forst &tervinner alla sina 10 gréna flaskor.

Hur man spelar

- Den yngsta spelaren borjar med att vélja ett av de nedatvanda
prickiga korten pa bordet och raknar prickarna och ser samtidigt
till att Ovriga spelare har sett kortet.

- Om antalet prickar pa detta kort matchar siffran pa en av
flaskorna som visas pa ett av flaskkorten pa spelarens vagg,
postas bada dessa kort in i glasiglon.

- Om antalet prickar pa det uppvanda kortet dr detsamma som
pa en flaska som spelaren redan postat, laggs det prickiga kortet
tillbaka pa bordet med bildsidan nedat.

- Spelet gar vidare till nasta spelare.

+ Nar en spelare har bara en flaska kvar pa sin vagg och vénder
pa ett prickigt kort som matchar siffran pa den flaskan, har den
spelaren vunnit och sjunger “INGA gréna flaskor finns nu kvar pa
vaggen” da de sista korten postas.

Vinnare

Vinnaren &r den spelare som forst atervinner alla sina grona flaskor.
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AecATb 3eneHbIX

6y TbIOK

Komnnekr:

4 [ocKM co cTeHow, 40 KapT C 3eneHbiMM Oy Tbinkamu (4 KOMMNEKTOB

c Homepamu, oT 1 go 10), 40 necTpbIX KapT C Homepamu (4
KOMM/eKTOB C Homepamu, oT 1 Ao 10) 1 OANH TPEXMEpPHbIN
KOHTelHep Ana 6yTbinoK

MopgroroBka

« Kaxzblii nrpok 6epeT JOCKY, pacrosioraeT ee Ha CTose nepes
coboli 1 pacrnonaraet 6yTbiku oT 1 Ao 10 Ha CTeHe.

+ lecTpble KapPTOUKKM pacrnonaratoTCs NMLOM BHU3 B LIEHTPE CTONa.
Ecnu nrpy nrpatot meHee 4 rpoKoB, NCMOMb3yiTe ANA Kaxaoro
UrpOKa TONIbKO KOMMIEKT NecTpbiX Kapg oT 1 Ao 10 ans Kaxgoro
urpoka (2 urpoka = 20 KapT, 3 urpoka = 30 KapT).

+ KoHTeliHep ansa 6yTbiNoK CKNagblBaeTcA 1 pacrionaraeTcs
rnocepefuHe CTONa, rAe ero MoryT AOCTaTb BCE UTPOKMU.

3apaua

BbITb NepBbIM MTPOKOM, KOTOPbIV BbIOPAChIBAET B KOHTEHEP Ha

nepepaboTKy Bce 10 CBOUX 3eMeHbIX GYTbINIOK.

MpaBuna nrpbi

+ Cambllii MNAZLLINIA UTPOK HAUNHAET, BbIGMPan OfHY 13 MecTpbiX
KapT CO CToJa 1 NepecUnTbIBaeT TOUKM, 06sA3aTeNbHO NOKa3blBas
ZPYromy UrpokKy Uiam UrpoKamm.

« Ecnun Homep Touek Ha 3TOW KapTe COOTBETCTBYET HOMEpPY,
NMOKa3aHHOMY Ha OAHON 13 KapT C Oy TbIIKaMu Ha CTEHE UFPOKa,
06e KapTbl CKNafblBAOTCA B KOHTEMHEP.

+ Ecnuv KonuuyecTBo ToYeK Ha OTKPBITOM KapTOUKe paBHAETCSA
6yTbIfIKe, KOTOPYIO UIPOK YKe BbIOPOCUI B KOHTENHEP, KapTouKa
C TOYKaMV BO3BPALLAETCA Ha CTOM BHU3 JINLLOM.

+ Xop nepexoaunT K fpyromy Urpoky.

« Korpa v nrpoka ocTtaeTcsi Ha ero CTeHe TOJIKO ofiHa Gy TbiKa U1
OH NnepeBopayYnBaeT NecTpyto KapTy, COOTBETCTBYIOLLYO HOMEPY
Ha 3ToW By TbINIKe, UFPOK CTaHOBUTCA NobeauTenem v noet “Ha
cteHe BOJIbLUE HET 3eneHbix 6yTbioK’, 6pocas B KOHTENHEP
nocnefHvie fBe KapTbl.

Mo6eguTtennb

Mobeputenb — TOT, KTO NepBbliM cOpacbiBaeT ANA nepepaboTkn Bce

3esieHble KapTbl.
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On Yesil Sise

icindekiler:

4 adet yuvali duvar tahtasi, 40 adet yesil sise karti (1 - 10 arasinda
numaralandirilmis 4 set), 40 adet noktali sayi karti (1 - 10 arasinda
numaralandirilmis 4 set), 1 adet 3 boyutlu sise donlisiim kutusu

Oyuna Hazirhik

« Her oyuncu kendisine bir duvar tahtasi alir. Bunu kendi 6niinde
masanin Uzerine yerlestirir ve 1 ile 10 arasinda numaralandiriimis
siseleri sirastyla duvardaki yuvalara sokar.

+ Noktali kartlar 6n yiizleri alta gelecek sekilde masanin tzerine
yerlestirilir. Not: Oyunu 4 oyuncudan az kisi oynuyorsa her bir
oyuncu icin sadece bir set 1 — 10 arasinda numarali noktali kart
kullanin (yani 2 oyuncu igin = 20 kart, 3 oyuncu icin = 30 kart).

« Sise geri donlisim kutusu da yuvalidir ve tiim oyuncularin
kolayca erisebilecegdi sekilde masanin ortasina konur.

Hedef

10 yesil sisesinin timund geri dondstiren ilk oyuncu olmak

Nasil oynanacagi

« Yasi en kiiclik oyuncu masanin lzerinde kapali duran noktali
kartlardan birisini secerek oyuna baslar. Bu kartin tizerindeki
noktalari sayar ve bu arada bu karti diger oyunculara da gosterir.

« Bu kartin Gizerindeki nokta sayisi oyuncunun duvarindaki sise
kartlarindan birinin numarasiyla eslesiyorsa, bu kartlarin her ikisi
de sise dontisim kutusuna atilir.

«+ Acilan kartin tGzerindeki nokta sayisi oyuncunun daha énce
kutuya attigi bir sisenin numarasini gosteriyorsa, bu durumda
noktall kart yeniden kapali bir sekilde masaya konur.

» Oynama sirasi bir sonraki oyuncuya geger.

+ Duvarinda tek bir sise kalan ve lzerinde bu sisenin numarasi
kadar nokta bulunan karti ceken oyuncu oyunu kazanir ve son iki
karti geri donlisim kutusuna atarken “Duvarda hig yesil sise YOK”
diye sarki soyler.

Kazananin nasil belirlenecegini

Oyunu yesil siselerinin timund geri dondstiren ilk oyuncu kazanir.
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