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Tel eens... tien groene 
�essen

Dieci bottiglie verdi Diez botellas verdes
Inhoud:
4 muurkaarten, 40 groene �eskaarten (4 sets nummers van 1 t/m 
10), 40 stippenkaarten (4 sets nummers van 1 t/m 10),
1 3D-glasbak

Opstellen

tafel. De �essen worden op de muur gezet, genummerd van 1 
t/m 10.

midden op tafel gelegd. NB: als er minder dan 4 spelers zijn, 
wordt er één set stippenkaarten van 1 t/m 10 voor iedere speler 
gebruikt (2 spelers = 20 kaarten, 3 spelers = 30 kaarten).

bereik van alle spelers.
Doel
De eerste speler die al zijn/haar 10 groene �essen heeft gerecycled, 
wint het spel.
Spelregels

stippenkaarten op tafel. Hij/zij telt de stippen en laat de kaart 
aan de andere speler(s) zien.

overeenkomt met het aantal stippen op deze kaart, worden 
beide kaarten in de glasbak gegooid.

in de glasbak heeft gegooid, wordt de stippenkaart weer (met 
de afbeelding naar beneden) op tafel gelegd.

een stippenkaart met hetzelfde nummer omdraait, wint het spel 
en zingt “Tel eens hoeveel �esjes je kunt vinden op mijn muur” 
(op de melodie van Tel eens) als de laatste twee kaarten in de 
glasbak worden gegooid.

De winnaar
De eerste speler die al zijn/haar groene �essen heeft gerecycled, 
wint het spel.

Contiene:
4 tavole con un muretto, 40 bottiglie verdi (4 gruppi numerati, da 1 
a 10), 40 carte-dado (4 gruppi con puntini da 1 a 10), 1 banca per le 
bottiglie da montare

Preparazione

sul tavolo davanti a sé e sulla parte superiore del muro allinea le 
bottiglie in ordine dall’1 al 10.

giocatori sono meno di 4, usare solo un gruppo di carte-dado da 
1 a 10 per ciascuno (2 giocatori = 20 carte, 3 giocatori = 30 carte).

tavolo. Tutti i giocatori devono poterla raggiungere facilmente.
Obiettivo
Essere il primo giocatore a riciclare tutte e 10 le bottiglie.
Come si gioca

coperte dal tavolo e conta i puntini, assicurandosi di farla vedere 
anche all’altro giocatore/i.

di una delle bottiglie sul suo muretto, il giocatore inserisce 
entrambe nella banca delle bottiglie.

di una bottiglia che il giocatore ha già inserito, la carta-dado va 
rimessa sul tavolo, coperta.

la carta-dado girata corrisponde al numero di quella bottiglia, il 
giocatore ha vinto e inserisce le ultime due carte nella banca.

Il vincitore
Vince il primo giocatore che riesce a riciclare tutte le sue bottiglie 
verdi.

Contenido:
4 tableros guía, 40 tarjetas de botellas verdes (4 juegos numerados 
del 1 al 10), 40 tarjetas de puntos (4 juegos numerados del 1 al 10), 
1 contenedor de reciclaje de botellas tridimensional

Preparación

e insertando  las botellas numeradas del 1 al 10, en orden, en la 
parte superior del mismo.

mesa.
 NOTA: Si hay menos de cuatro jugadores, se utiliza solamente 

un juego de tarjetas de puntos por jugador (2 jugadores = 20 
tarjetas, 3 jugadores = 30 tarjetas).

mesa, cerca de todos los jugadores.
Objetivo
Ser el primer jugador que logre reciclar todas sus diez botellas 
verdes.
Cómo jugar

de puntos que se han colocado boca abajo sobre la mesa. El 

jugadores hayan visto la tarjeta.

tarjetas de botellas del tablero del jugador, ambas tarjetas se 
depositan en el contenedor de botellas.

que el jugador ya ha depositado en el contenedor, la tarjeta de 
puntos vuelve a colocarse sobre la mesa, boca abajo.

puntos de la botella, se convierte en el ganador y debe anunciar 
en voz alta “NO quedan botellas verdes en la pared”, al tiempo 

Ganador
Gana el primer jugador que logre reciclar todas sus botellas verdes.

Contents:
4 jigged wall boards, 40 green bottle cards (4 sets of numbers, 1 
to 10), 40 spotty number cards (4 sets of numbers, 1 to 10), 1 3D 
bottle bank

Setting up

front of them and places the bottles numbered 1 to 10, in order, 
across the top of the wall.

NB If less than 4 players are playing the game, only use a 1-10 set 
of spotty number cards for each player (2 players = 20 cards, 3 
players = 30 cards).

the table within easy reach of all players.
Object
To be the �rst player to recycle all 10 of their green bottles.
To play

spotty cards from the table and counts the spots, ensuring that 
the other player/s have seen the card.

one of the bottle cards on the player’s wall, both of these cards 
are posted into the bottle bank.

that the player has already posted, then the spot card is returned 
to the table, face down.

turn over a spotty card matching the number on that bottle, 
that player is the winner and sing “There are NO green bottles 
standing on the wall” as they post the last two cards.

The winner
The winner is the �rst player to recycle all their green bottles.

Contenu :
4  planches « mur » (en 2 parties à assembler), 40 cartes « bouteilles 
vertes » (4 séries numérotées de 1 à 10), 40 cartes à points (4 séries 
de 1 à 10 points), 1 conteneur de recyclage en 3D

Préparation du jeu

et place ses bouteilles de 1 à 10, dans l’ordre, sur le dessus du 
mur.

cachée. Note : utilisez seulement une série de cartes de 1 à 10 
par joueur (2 joueurs = 20 cartes, 3 joueurs = 30 cartes, 4 joueurs 
= 40 cartes).

table, à la portée de tous les joueurs.
But du jeu
Être le premier à recycler ses 10 bouteilles vertes.
Le jeu

disposées sur la table, face cachée. Il compte les points et 
s’assure que les autres joueurs ont bien vu la carte.

des bouteilles sur son mur, le joueur jette la carte et la bouteille 
dans le conteneur de recyclage.

bouteille que le joueur a déjà placé dans le conteneur de 
recyclage, il repose la carte à points sur la table, face cachée.

son mur et qu’il pioche une carte dont le nombre de points 

la partie et jette la carte et la bouteille dans le conteneur de 
recyclage en disant « Il n’y a PLUS de bouteille verte posée sur le 
mur ! ».

Le gagnant
Le vainqueur est le premier joueur à recycler toutes ses bouteilles 
vertes.

Inhalt:

1 dreidimensionaler Glascontainer

Einrichtung

auf und schiebt Flaschen 1 bis 10 der Reihe nach in die 
Wandschlitze.

Personen am Spiel teilnehmen, ist jeweils nur ein Satz von 1-10 

gut erreichbar in der Mitte des Tisches aufgestellt.
Ziel
Als erster Spieler alle 10 grünen Flaschen wiederverwertet zu 
haben.
So wird gespielt

die Punkte. Dabei muss er sicherstellen, dass der/die anderen 

auf einer der Flaschenkarten in der Wand des Spielers 

gesteckt.

Flasche entspricht, die der Spieler bereits in den Container 

unten auf den Tisch zurückgelegt.

Der Sieger
Gewonnen hat der erste Spieler, der alle seine grünen Flaschen 
wiederverwertet hat.

Dix bouteilles vertes Zehn grüne FlaschenTen Green Bottles


