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Games Compendium
How to sort your games
We have colour-coded the backing of each game to help you put them together. Old MacDonald Game playing 
board has a yellow backing, Monster Dominoes have a red backing, Red Dog Colour Game playing boards have 
a blue backing and Jungle Snakes & Ladders playing board has a green backing.

Old MacDonald Game
To play this game you will need: 1 jigged playing board, 24 coloured discs, 4 playing pieces, 1 colour spot dice
Setting up
• Piece together the playing board. Each player chooses a playing piece and places it on the Start space.
• Shuffle and spread out the coloured discs, colour side up, on the table.
Object: To be the player with the most animals at the end of the game.
To play
• The youngest player starts by rolling the colour spot dice and moving to the first matching coloured space along the 

path.
• Choose a matching coloured disc from the table and, without looking underneath, place it in front of you. Play passes 

to the next player.
• If you roll the dice and there are no matching coloured discs left, play passes immediately to the next player.
• If you land on a space with a gate on it, return one of your discs colour side up to the table, without looking at the 

other side of the card.
• Play continues until one player reaches the end space. N.B. A green must be rolled to finish the game.
• Once the game has ended, players turn over their coloured discs and count how many animals they have collected.
The winner
The winner is the player who has collected the most animals when the game finishes.

Monster Dominoes
To play this game you will need: 28 domino cards
Setting up
Shuffle the dominoes and deal seven to each player, placing the remaining dominoes in a face down pile on the table.
Object: To be the first person to play all your dominoes.
To play
• The youngest player starts by placing one of their dominoes, face up, in the middle of the table.
• Play continues with the next player matching a monster on one of their dominoes to either end of the domino chain. 

N.B. Dominoes must be placed on the table with the matching ends touching.
• If you are unable to match any dominoes, take one from the main pile and add it to your own. If this matches a domino 

in the centre, you must wait until your next turn to play it. Play passes to the next player.
• If you are unable to match any dominoes and there are none in the central pile, play passes to the next player.
• The game continues until nobody can match any of their dominoes, or someone uses up all their dominoes.
The winner
The winner is the first player to play all of their dominoes or, if nobody can finish, the player with the fewest dominoes at 
the end of the game.

Red Dog Colour Game
To play this game you will need: 4 playing boards, 24 coloured discs, 1 colour spot dice
Setting up
• Each player chooses a playing board.
• Shuffle the coloured discs and spread them out, colour side up, in the middle of the table.
Object: To be the first player to cover all of the coloured spots on your playing board with matching coloured discs.
To play
• The youngest player starts by rolling the colour spot dice and looking for a matching coloured disc. Place the disc over 

the matching coloured spot on your playing board. Play passes to the next player.
• If you roll a colour you have already collected, play passes to the next player.
• Play continues until one player has covered all the spots on their board.
The winner
The winner is the first player to cover all of the coloured spots on their playing board with matching coloured discs.

Jungle Snakes & Ladders
To play this game you will need: 1 jigged playing board, 4 playing pieces, 1 number spot dice
Setting up
Piece together the playing board. Each player chooses a playing piece and places it on the Start space.
Object: To be the first player to reach the monkey on the Finish space.
To play
• The youngest player starts by rolling the dice and moving their playing piece the number of spaces shown. Play passes 

to the next player.
• If you land on a square that is at the bottom of a ladder, move your playing piece up to the top of the ladder. Play 

passes to the next player.
• If you land on a square showing a snake’s head, move your playing piece down to the end of the snake’s tail. Play 

passes to the next player.
The winner
The winner is the first player to reach the monkey on the Finish space.
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Spielesammlung
Sortieren der Spiele
Jedes Spiel ist auf der Rückseite mit einer anderen Farbe gekennzeichnet, um das Zusammensetzen der Spiele 
zu erleichtern. Das Old MacDonald-Spiel-Spielbrett hat eine gelbe Rückseite. Monster-Dominos hat eine rote 
Rückseite. Die Roter-Hund-Farbspiel-Spielbretter haben eine blaue Rückseite. Das Dungelschlangen und Leitern-
Spielbrette hat eine grüne Rückseite.

Old MacDonald-Spiel
Zum Spielen wird Folgendes benötigt: 1 Spielbrett, 24 Farbplättchen, 4 Spielfiguren, 1 Farbenwürfel
Vorbereitung
• Setzen Sie das Spielbrett zusammen. Jeder Spieler wählt eine Spielfigur und legt sie auf das Startfeld.
• Mischen und verteilen Sie die Farbplättchen mit der bunten Seite nach oben auf dem Tisch.
Ziel: Der Spieler sein, der am Ende des Spiels die meisten Tiere gesammelt hat.
Spielverlauf
• Der jüngste Spieler beginnt. Er wirft den Farbenwürfel und zieht den Weg entlang auf das nächste gleichfarbige Feld.
• Wählen Sie ein passendes Farbplättchen vom Tisch und legen Sie es, ohne die Unterseite anzusehen, vor Ihnen ab. 

Dann ist der nächste Spieler an der Reihe.
• Wenn Sie würfeln und keine passenden Farbplättchen mehr übrig sind, ist automatisch der nächste Spieler an der 

Reihe.
• Wenn Sie auf einem Feld mit einem Tor landen, müssen Sie eines Ihrer Farbplättchen mit der bunten Seite nach oben 

zurück auf den Tisch legen, ohne sich die andere Seite des Plättchens anzusehen.
• Das Spiel geht weiter, bis ein Spieler das letzte Feld erreicht hat. Anmerkung: Zum Beenden des Spiels muss die Farbe 

Grün gewürfelt werden.
• Am Spielende drehen alle Spieler ihre Farbplättchen um und zählen, wie viele Tiere sie gesammelt haben.
Der Gewinner
Der Spieler, der am Ende des Spiels die meisten Tiere gesammelt hat, gewinnt.

Monster-Dominos
Zum Spielen wird Folgendes benötigt: 28 Dominokarten
Vorbereitung
Mischen Sie die Dominokarten. Anschließend erhält jeder Spieler sieben Karten, die restlichen Dominos werden verdeckt 
auf den Tisch gelegt.
Ziel: Der Spieler sein, der zuerst all seine Dominokarten von der Hand gegeben hat.
Spielverlauf
• Der jüngste Spieler beginnt. Er legt eine seiner Dominokarten aufgedeckt in die Mitte des Tisches.
• Der nächste Spieler legt ein passendes Monster aus seinen Karten an ein Ende der Dominokette. Anmerkung: Die 

Dominos auf dem Tisch müssen sich an der Stelle mit dem gleichen Monster berühren.
• Wenn Sie keine passenden Dominos haben, ziehen Sie eine Karte von dem Hauptstapel und nehmen Sie diese zu Ihren 

eigenen Karten auf die Hand. Wenn diese Karte zu einem Domino auf dem Tisch passt, müssen Sie warten, bis Sie in 
der nächsten Runde wieder am Zug sind, bevor Sie die Karte ausspielen können. Dann ist der nächste Spieler an der 
Reihe.

• Wenn Sie keine passenden Dominos haben und der Stapel in der Mitte des Tisches aufgebraucht ist, kommt 
automatisch der nächste Spieler an die Reihe.

• Das Spiel geht weiter, bis niemand einen passenden Domino besitzt oder ein Spieler alle seine Dominokarten abgelegt 
hat..

Der Gewinner
Der Gewinner ist der erste Spieler, der alle Dominokarten abgelegt hat, oder, wenn kein Spieler alle Karten ablegen kann, 
der Spieler, der am Ende des Spiels die wenigsten Karten übrig hat.

Roter-Hund-Farbspiel
Zum Spielen wird Folgendes benötigt: 4 Spielbretter, 24 Farbplättchen, 1 Farbenwürfel
Vorbereitung
• Jeder Spieler wählt ein Spielbrett.
• Mischen Sie die Farbplättchen und verteilen Sie diese mit der bunten Seite nach oben in der Mitte des Tisches.
Ziel: Der erste Spieler sein, der alle bunten Felder auf seinem Spielbrett mit den dazu passenden Farbplättchen bedeckt 
hat.
Spielverlauf
• Der jüngste Spieler beginnt. Er wirft den Farbenwürfel und sucht nach einem dazu passenden Farbplättchen. Dann legt 

er dieses auf das entsprechende bunte Feld auf seinem Spielbrett. Dann ist der nächste Spieler an der Reihe.
• Wenn ein Spieler eine Farbe würfelt, die er bereits gesammelt hat, ist automatisch der nächste Spieler an der Reihe.
• Das Spiel geht so lange weiter, bis ein Spieler alle Felder auf seinem Brett belegt hat.
Der Gewinner
Der Spieler, dem es zuerst gelingt, alle bunten Felder auf seinem Spielbrett mit den dazu passenden Farbplättchen zu 
belegen, gewinnt.

Dungelschlangen und Leitern
Zum Spielen wird Folgendes benötigt: 1 Spielbrett, 4 Spielfiguren, 1 Punktewürfel
Vorbereitung
Setzen Sie das Spielbrett zusammen. Jeder Spieler wählt eine Spielfigur und legt sie auf das Startfeld.
Ziel: Als erster Spieler den Affen auf dem Zielfeld erreichen.
Spielverlauf
• Der jüngste Spieler beginnt mit dem Würfeln und rückt mit seiner Spielfigur die angezeigte Anzahl der Felder vor. Dann 

ist der nächste Spieler an der Reihe.
• Wenn ein Spieler auf einem Feld unten an einer Leiter landet, muss er seine Spielfigur auf das Feld oben an der Leiter 

verschieben. Dann ist der nächste Spieler an der Reihe.
• Wenn ein Spieler auf einem Feld mit einem Schlangenkopf landet, muss er seine Spielfigur auf das Feld mit der 

Schwanzspitze der Schlange verschieben. Dann ist der nächste Spieler an der Reihe.
Der Gewinner
Gewonnen hat der erste Spieler, der den Affen auf dem Zielfeld erreicht.
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Spellenverzameling
Sorteer uw spellen
We hebben de achterzijde van ieder spelbord van een kleurcode voorzien, dat maakt het gemakkelijker om ze bij 
elkaar te brengen. Het spelbord van Oude MacDonald heeft een gele achterkant, dat van Monsterdomino’s een 
rode achterkant, de spelborden van Kleurenspel rode hond hebben een blauwe achterkant en het spelbord van 
Slangen en ladders in de jungle heeft een groene achterkant.

Oude MacDonald
Voor dit spel is het volgende nodig: 1 spelbord in puzzelstukken, 24 gekleurde schijven, 4 pionnen, 1 dobbelsteen met 
gekleurde ogen
Voorbereiding
• Monteer het spelbord. Iedere speler kiest een pion en plaatst deze op het beginvak.
• Schud de gekleurde schijven en spreid deze met de gekleurde zijde naar boven uit op de tafel.
Doel: Degene zijn met de meeste dieren aan het einde van het spel.
Verloop van het spel
• De jongste speler begint door de dobbelsteen met de gekleurde ogen te werpen en de pion naar het eerste vakje met 

de overeenkomstige kleur op het pad te verplaatsen.
• Kies een schijf met de overeenkomstige kleur van de tafel en leg deze zonder de onderkant te bekijken voor je neer. Dan 

is de volgende speler aan de beurt.
• Als je de dobbelsteen werpt en er zijn geen bijpassende gekleurde schijven meer, dan is de volgende speler aan de 

beurt.
• Als je op een vakje belandt met daarop een hek, leg dan een van je schijven met de gekleurde zijde naar boven op de 

tafel zonder de andere zijde van de kaart te bekijken.
• Het spel gaat net zolang door totdat een speler het eindvak bereikt. N.B. Voor beëindiging van het spel moet het 

groene oog worden gegooid.
• Nadat het spel is beëindigd, keren spelers hun gekleurde schijven om en tellen ze hoeveel dieren ze hebben verzameld.
De winnaar
De winnaar is diegene die de meeste dieren heeft verzameld aan het eind van het spel.

Monsterdomino’s
Voor dit spel is het volgende nodig: 28 dominokaarten
Voorbereiding
Schud de dominokaarten en geef er zeven aan iedere speler. Plaats de resterende dominokaarten met de beeldzijde naar 
beneden in een stapel op tafel.
Doel: De eerste speler zijn die alle dominokaarten heeft gebruikt.
Verloop van het spel
• De jongste speler begint door een van zijn dominokaarten met de beeldzijde naar boven in het midden van de tafel te 

leggen.
• Het spel gaat door met de volgende speler die zijn dominokaart met een passend monster aan een van de 

dominokaarten aan het uiteinde van de dominoketen legt. Opmerking: de dominokaarten moeten zodanig op tafel 
worden gelegd dat de overeenkomende uiteinden elkaar raken.

• Als je geen passende dominokaarten hebt, neem er dan een van de stapel en voeg deze aan je dominokaarten toe. Als 
deze bij een dominokaart in het midden past, moet je op je beurt wachten. Dan is de volgende speler aan de beurt.

• Als je geen bijpassende dominokaart hebt en er zijn geen kaarten meer in de stapel in het midden, dan is de volgende 
speler aan de beurt.

• Het spel gaat door totdat niemand meer een passende dominokaart heeft of wanneer iemand al zijn dominokaarten 
heeft gebruikt.

De winnaar
De winnaar is degene die het eerst al zijn dominokaarten uitspeelt of als geen enkele speler het spel kan uitspelen, dan 
wint degene met de minste dominokaarten aan het eind van het spel.

Kleurenspel rode hond
Voor dit spel is het volgende nodig: 4 spelborden, 24 gekleurde schijven, 1 dobbelsteen met gekleurde ogen
Voorbereiding
• Iedere speler kiest een spelbord.
• Schud de gekleurde schijven en spreid deze met de gekleurde zijde naar boven uit in het midden van de tafel.
Doel: De eerste speler zijn die alle gekleurde plekken op zijn spelbord heeft bedekt met de overeenkomstig gekleurde 
schijven.
Verloop van het spel
• De jongste speler begint door de dobbelsteen met gekleurde ogen te werpen en een bijbehorende gekleurde schijf te 

vinden. Plaats de schijf op de plek van dezelfde kleur op je speelbord. Dan is de volgende speler aan de beurt.
• Als je de dobbelsteen werpt en de kleur van het oog is een kleur voor een schijf die je al hebt, dan is de volgende speler 

aan de beurt.
• Het spel gaat verder totdat een speler alle plaatsen op zijn of haar bord met schijven van de juiste kleur heeft bedekt.
De winnaar
De winnaar is de eerste speler die alle gekleurde plekken op zijn of haar bord met de schijven van de overeenkomstige 
kleur heeft bedekt.

Slangen en ladders in de jungle
Voor dit spel is het volgende nodig: 1 spelbord in puzzelstukken, 4 pionnen, 1 dobbelsteen met ogen
Voorbereiding
Monteer het spelbord. Iedere speler kiest een pion en plaatst deze op het beginvak.
Doel: De eerste speler zijn die het aapje bereikt in het vakje Finish.
Verloop van het spel
• De jongste speler begint door de dobbelsteen te gooien en zijn pion zoveel vakken te verplaatsen als het aantal ogen 

aangeeft. Dan is de volgende speler aan de beurt.
• Als je op een vakje belandt onderaan een ladder, verplaats je pion dan naar de bovenkant van de ladder. Dan is de 

volgende speler aan de beurt.
• Als je landt op een vakje met daarop de kop van een slang, verplaats je pion dan naar het uiteinde van de staart van 

de slang. Dan is de volgende speler aan de beurt.
De winnaar
De winnaar is de eerste speler die het aapje bereikt in het vakje Finish.
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Come ordinare i tuoi giochi
Abbiamo codificato con colori il supporto di ogni gioco per aiutarti a metterli insieme. La vecchia tavola da gioco 
di MacDonald ha un supporto giallo, il Domino di carte Monster ha un supporto rosso, Red Dog Colour Game ha 
un supporto blu e Jungle Snakes & Ladders ha un supporto verde.

Il Vecchio gioco MacDonald
Per giocare a questo gioco avrai bisogno di: 1 tavola da gioco a scacchi, 24 dischi colorati, 4 pezzi giocabili, 1 dado a 
colori
Preparazione
• Unisci i pezzi della tavola da gioco. Ogni giocatore sceglie un pezzo del gioco e lo mette nello spazio di avvio.
• Mescolare e distribuire i dischi colorati, rivolti verso l’alto, sul tavolo.
Obiettivo: Essere il giocatore con la maggior parte degli animali alla fine del gioco.
Giocare
• Il giocatore più giovane inizia a girare i dadi a colori e passa al primo spazio colorato corrispondente lungo il percorso.
• Scegliete un disco colorato corrispondente dalla tabella e, senza guardarlo sotto, mettetelo davanti a voi. Il turno 

passa al giocatore successivo.
• Se giri i dadi e non ci sono dischi colorati corrispondenti, il gioco passa immediatamente al prossimo giocatore.
• Se si atterra su uno spazio con un cancello su di esso, restituisci uno dei tuoi dischi al lato colorato fino al tavolo, senza 

guardare l’altro lato della scheda.
• Continua a giocare finché un giocatore non raggiunge lo spazio finale. N.B. Un verde deve essere arrotolato per 

terminare il gioco.
• Una volta che il gioco è finito, i giocatori ruotano i loro dischi colorati e contano quanti animali hanno raccolto.
Il vincitore
Il vincitore è il giocatore che ha raccolto più animali quando il gioco finisce.

Domino di carte Monster
Per giocare a questo gioco avrai bisogno di: 28 carte di domino
Preparazione
Mescola i domini e distribuiscine sette a ciascun giocatore, ponendo i restanti domini a faccia in giù sul tavolo.
Obiettivo: Essere la prima persona a giocare con tutti i tuoi domini.
Giocare
• Il giocatore più giovane comincia mettendo uno dei suoi domini, rivolti verso l’alto, al centro del tavolo.
• La partita continua con il giocatore successivo che abbina un mostro su uno dei loro domini alla fine della catena di 

dominio. NB I domini devono essere posti sul tavolo con le estremità corrispondenti che toccano.
• Se non riesci ad abbinare i domini, prendi uno dal mucchio principale e aggiungilo al tuo. Se questo corrisponde 

a un dominio nel centro, è necessario attendere fino al turno successivo per riprodurlo. Il turno passa al giocatore 
successivo.

• Se non riesci ad abbinare un dominio e non c’è nessuno nel mucchio centrale, il gioco passa al giocatore successivo.
• Il gioco continua finché nessuno può abbinare a nessuno dei propri domini, o qualcuno utilizza tutti i loro domini.
Il vincitore
Il vincitore è il primo giocatore a giocare tutti i suoi domini o, se nessuno può finirlo, il giocatore con i pochi domini alla fine 
del gioco.

Gioco di colore del cane rosso
Per giocare a questo gioco avrai bisogno di: 4 tavole da gioco, 24 dischi colorati, 1 dado con macchie colorate
Preparazione
• Ogni giocatore sceglie un tavolo da gioco.
• Mescolare i dischi colorati e spargerli, con il lato di colore verso l’alto, al centro del tavolo.
Obiettivo: Essere il primo giocatore a coprire tutti le macchie colorate della tua tavola da gioco con dischi colorati 
corrispondenti.
Giocare
• Il giocatore più giovane inizia a girare i dadi a colori e cerca un disco colorato corrispondente. Posiziona il disco sopra il 

punto colorato corrispondente sulla tavola da gioco. Il turno passa al giocatore successivo.
• Se giri un colore che hai già raccolto, il gioco passa al giocatore successivo.
• La partita continua fino a quando un giocatore non ha coperto tutte le proprie macchie sul suo tavolo.
Il vincitore
Il vincitore è il primo giocatore a coprire tutte le macchie colorate sulla loro tavola da gioco con i dischi colorati 
corrispondenti.

Serpenti e scale della giungla
Per giocare a questo gioco avrai bisogno di: 1 tavola da gioco a scacchiera, 4 pezzi giocabili, 1 dado numerico
Preparazione
Unisci i pezzi della tavola da gioco. Ogni giocatore sceglie un pezzo del gioco e lo mette nello spazio di avvio.
Obiettivo: Essere il primo giocatore a raggiungere la scimmia nello spazio di finitura.
Giocare
• Il giocatore più giovane inizia a tirare i dadi e spostando il loro pezzo di gioco il numero di caselle indicato. Il turno 

passa al giocatore successivo.
• Se arrivate su un quadrato che è nella parte inferiore di una scala, spostate il vostro pezzo giocando fino alla cima 

della scala. Il turno passa al giocatore successivo.
• Se arrivate su un quadrato che mostra la testa di un serpente, spostate il vostro pezzo da gioco fino alla fine della 

coda del serpente. Il turno passa al giocatore successivo.
Il vincitore
Il vincitore è il primo giocatore a raggiungere la scimmia nello spazio completo.

Giochi Compendium
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Pack de jeux
Trier les jeux
Chaque jeu dispose d’un code-couleur au dos pour permettre de rassembler les pièces. Le dos du plateau de jeu 
La Ferme de Mathurin a un code-couleur jaune, celui du Domino des monstres a un code-couleur rouge, celui 
du Jeu des couleurs du chien rouge a un code-couleur bleu et celui des Serpents et échelles jungle a un code-
couleur vert.

La ferme de Mathurin
Pour jouer à ce jeu, il faut : 1 plateau de jeu, 24 disques de couleur, 4 pions, 1 dé à points colorés
Préparation
• Assembler les pièces du plateau de jeu. Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case de départ.
• Mélanger les disques de couleur et les étaler, couleur visible, sur la table.
Objectif: Être le joueur ayant récolté le plus grand nombre d’animaux à la fin du jeu.
Déroulement du jeu
• Le plus jeune joueur commence par lancer le dé à points colorés et déplace son pion sur la première case de couleur 

correspondante sur le chemin.
• Ensuite, il choisit un disque de couleur correspondante sur la table et, sans regarder le verso, le place devant lui. C’est 

alors le tour du joueur suivant.
• Si un joueur lance le dé et il ne reste plus de disques de couleur correspondante, le tour passe immédiatement au 

joueur suivant.
• Si le joueur arrive sur une case avec une barrière, il doit retourner l’un de ses disques, couleur visible, sur la table, sans 

regarder l’autre côté de la carte.
• Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur atteigne la case d’arrivée. N.B. Il faut lancer le dé et obtenir un point vert pour 

terminer la partie.
• Une fois le jeu terminé, les joueurs retournent leurs disques de couleur et comptent le nombre d’animaux récoltés.
Le gagnant
Le gagnant est le joueur qui a collecté le plus d’animaux à la fin du jeu.

Domino des monstres
Pour jouer à ce jeu, il faut : 28 cartes domino
Préparation
Mélanger les dominos et en distribuer sept à chaque joueur, puis placer les dominos restants, face cachée, dans une pile 
sur la table.
Objectif: Être le premier joueur à placer tous ses dominos.
Déroulement du jeu
• Le plus jeune joueur commence par placer un de ses dominos, face visible, au centre de la table.
• Le jeu continue avec le joueur suivant qui place un monstre correspondant d’un de ses dominos à l’une des extrémités 

de la chaîne de domino. N.B. : Les dominos doivent être placés sur la table avec les extrémités correspondantes en 
contact.

• Si le joueur n’a aucun domino correspondant, il peut prendre un domino dans la pile principale et l’ajouter aux siens. Si 
le domino pioché correspond à un domino du centre, le joueur doit attendre le prochain tour avant de pouvoir le placer. 
C’est alors le tour du joueur suivant.

• Si le joueur n’a aucun domino correspondant, et il ne reste plus de dominos dans la pile centrale, c’est alors le tour du 
joueur suivant.

• Le jeu se poursuit jusqu’à ce que les joueurs n’aient plus de dominos correspondants ou un joueur ait placé tous ses 
dominos.

Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur qui a réussi à placer tous ses dominos ou, si les joueurs ne peuvent pas terminer la 
partie, le joueur qui a le moins de dominos à la fin du jeu.

Jeu des couleurs du chien rouge
Pour jouer à ce jeu, il faut : 4 planches de jeu, 24 disques de couleur, 1 dé à points colorés
Préparation
• Chaque joueur choisit une planche de jeu.
• Mélanger les disques de couleur et les étaler, couleur visible, au centre de la table.
Objectif: Être le premier joueur à couvrir tous les points de couleur de sa planche de jeu avec les disques de couleur 
correspondante.
Déroulement du jeu
• Le plus jeune joueur commence par lancer le dé à points colorés et à chercher un disque de la couleur correspondante. 

Ensuite, il place le disque sur le point de couleur correspondante sur sa planche de jeu. C’est alors le tour du joueur 
suivant.

• Si le dé indique une couleur déjà collectée, c’est alors le tour du joueur suivant.
• Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur remplisse tous les points de couleur de sa planche.
Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur qui réussit à couvrir tous les points de couleur de sa planche de jeu avec les disques de 
couleur correspondante.

Serpents et échelles jungle
Pour jouer à ce jeu, il faut : 1 plateau de jeu, 4 pions, 1 dé à jouer ordinaire
Préparation
Assembler les pièces du plateau de jeu. Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case de départ.
Objectif: Être le premier joueur à atteindre le singe sur la case d’arrivée.
Déroulement du jeu
• Le joueur le plus jeune commence par lancer le dé, puis déplace son pion du nombre de cases indiqué. C’est alors le tour 

du joueur suivant.
• Si le joueur arrive sur une case qui se trouve au bas d’une échelle, il déplace son pion jusqu’au sommet de l’échelle. C’est 

alors le tour du joueur suivant.
• Si le joueur arrive sur une case avec une tête de serpent, il déplace son pion jusqu’à la fin de la queue du serpent. C’est 

alors le tour du joueur suivant.
Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur à atteindre le singe sur la case d’arrivée.
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