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Contents:
4 coloured monsters (8 numbered pieces in each), spinner, dice
Key to Piece Numbers
Body: 1
Legs: 2
Tail: 3
Arms: 4
Head: 5
Top of Head: 6

Object
To be the first player to complete their single coloured monster.
Before you begin
•	 The number of complete monsters used in the game should match the

number of players.
• Spread all the monster pieces on the table, numbered side up.
To play
• The youngest player begins by throwing the dice. If a 1 is thrown, they may pick up one of the 

body pieces from the table and place it coloured side up in front of them. This piece determines 
the colour of their monster, and cannot be swapped during the game. Play then passes to the 
next player. If players do not roll 1, play passes to the next player and they must wait until their 
next turn(s) to try again.

• In subsequent turns, players collect pieces from the table (to add to their monster’s body) by 
matching the number rolled to the numbers shown on the reverse of the pieces. If players 
have added incorrectly coloured pieces to their monster, they may spin the spinner as part of 
their turn. In a successful spin, the arrow points to one of the green swap sections. They may 
then swap an incorrectly coloured piece with the same piece (in the correct colour) held by 
another player - who has to swap - or, if no other player has the piece they need, by placing the 
incorrectly coloured piece face down on the table before picking up a piece of the same number. 
Play continues this way until one player has completed a single coloured monster.

The winner
The winner is the first player to complete their single coloured monster by collecting and swapping 
body pieces.

Easier versions for younger players:
Version 1: The spinner is not needed in this version of the game.
Object
To be the first player to complete their multi-coloured monster.
To play
•	 All pieces are placed face down and players take a body piece (number 1), to start, placing it 

coloured side up in front of them. Players proceed in turn, throwing the dice and collecting body 
pieces matching the number on the dice to the number on the reverse of the cards.

The winner
Ther winner is the first player to complete a multi-coloured monster.
Version 2: The spinner is not needed in this version of the game.
Object
To be the first player to complete their single coloured monster.
To play
•	 All the pieces are placed coloured side up on the table and players choose their main body piece

(number 1) to start, placing it coloured side up in front of them.
• Players proceed in turn, throwing the dice and, using the key on the instructions to check which 

body piece corresponds to the number thrown, collecting body pieces of the same colour as 
their main body piece. 

The winner
The winner is the first player to complete their single coloured monster.

GB Monster Muddle
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6 Contient:
4 monstres de couleur (composés chacun de 8 pièces numérotées), 
flèche tournante et dé
Les pièces et leur chiffre correspondant
Tronc : 1
Pattes : 2
Queue : 3
Bras : 4
Tête : 5
Crâne : 6

But du jeu
Être le premier joueur à reconstituer au complet un monstre unicolore.
Avant de commencer 
•	 Le nombre de monstres complets utilisés pendant le jeu doit correspondre au nombre de

joueurs.
• Étale toutes les pièces du monstre sur la table, chiffres visibles.
Règles du jeu
•	 Le joueur le plus jeune commence en lançant le dé. Si le dé indique le chiffre 1, il peut prendre 

une des pièces du tronc étalées sur la table et la placer, face colorée visible, devant lui. Cette 
pièce détermine la couleur de son monstre et ne peut être échangée durant le jeu. Le jeu 
continue avec le joueur suivant. Si le dé n’indique pas le chiffre 1 pour un joueur, le jeu continue 
avec la personne suivante et il doit attendre le tour suivant pour ressayer.

• Aux tours suivants, les joueurs ramassent des pièces parmi celles étalées sur la table (pour les 
ajouter au tronc de leur monstre) en veillant à ce que le chiffre indiqué sur le dé corresponde au 
chiffre indiqué à l’arrière de la pièce. Si un joueur ajoute à son monstre des pièces de la mauvaise 
couleur, il peut faire tourner la flèche, ce qui compte pour un tour. S’il réussit, la flèche s’arrêtera 
sur l’une des deux sections vertes réservées aux échanges. Il peut alors échanger la pièce de la 
mauvaise couleur contre la même pièce de la bonne couleur, avec un autre joueur qui doit faire 
l’échange ; si aucun joueur n’a la pièce dont il a besoin, il place la pièce de la mauvaise couleur 
face cachée sur la table avant de prendre une pièce qui a le même chiffre. Le jeu continue de 
cette façon jusqu’à ce qu’un joueur ait reconstitué un monstre unicolore.

Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur à reconstituer un monstre unicolore en ramassant et en 
échangeant les pièces représentant les parties du corps.

Variantes plus faciles pour les plus jeunes joueurs :
Version 1: La flèche tournante n’est pas requise dans cette version du jeu.
But du jeu
Être le premier joueur à reconstituer un monstre multicolore.
Règles du jeu
•	 Toutes les pièces sont placées face cachée et pour commencer, les joueurs prennent une pièce 

représentant le tronc (numéro 1) et la place face colorée visible devant eux. Les joueurs jouent à 
tour de rôle en lançant le dé et en ramassant les pièces en veillant à ce que le chiffre indiqué sur 
le dé corresponde au chiffre indiqué au verso des pièces.

Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur à reconstituer son monstre multicolore.
Version 2: La flèche tournante n’est pas requise dans cette version du jeu.
But du jeu
Être le premier joueur à reconstituer son monstre unicolore.
Règles du jeu
•	 Toutes les pièces sont placées face couleur visible sur la table et les joueurs choisissent leur pièce

principale représentant le tronc (numéro 1) pour commencer, en la plaçant face couleur visible 
devant eux.

• Les joueurs jouent à tour de rôle en lançant le dé et, à l’aide de la liste des pièces et leur chiffre
correspondant pour vérifier quelle pièce correspond au chiffre indiqué par le dé, ils ramassent 
des pièces de la même couleur que la pièce principale représentant le tronc. 

Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur à reconstituer son monstre unicolore.

F Monstres sens dessus 
dessous
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6 Inhalt:
4 bunte Monster (jedes besteht aus 8 numerierten Stücken), 
Kreisel, Würfel
Legende für Stücknummern
Körper: 1
Beine: 2
Schwanz: 3
Arme: 4
Kopf: 5
Kopfspitze: 6

Ziel
Als erster Spieler ein einfarbiges Monster fertig zusammengesetzt zu haben.
Vor dem Spiel
•	 Die Anzahl der am Spiel beteiligten vollständigen Monster muss der Anzahl der Spieler

entsprechen. 
• Alle Monsterstücke werden mit der numerierten Seite nach oben auf dem Tisch verteilt.
So wird gespielt
•	 Der jüngste Spieler würfelt als Erster. Wenn er eine 1 würfelt, darf er eines der Körperstücke vom 

Tisch nehmen und es mit der bunten Seite nach oben vor sich hinlegen. Dieses Stück bestimmt 
die Farbe seines Monsters und darf während des Spiels nicht ausgetauscht werden. Nun kommt 
der nächste Spieler dran. Wenn ein Spieler keine 1 gewürfelt hat, kommt der nächste Spieler dran 
und der betreffende Spieler muss auf seinen nächsten Zug warten, um erneut zu würfeln.

•	 Nachdem ein Spieler ein Körperstück hat, sammelt er weitere Stücke (zum Vervollständigen des 
Körpers seines Monsters), indem er die Stücke aufhebt, deren Nummer der gewürfelten Zahl 
entspricht. Wenn Spieler Stücke der falschen Farbe zu ihrem Monster hinzugefügt haben, können 
sie, während sie am Zug sind, den Kreisel drehen. Nach einer erfolgreichen Kreiseldrehung zeigt 
der Pfeil auf einen der grünen Tauschbereiche. Der Spieler darf nun sein Stück, das die falsche 
Farbe hat, mit einem entsprechenden Stück (in der richtigen Farbe) eines anderen Spielers 
austauschen. Der andere Spieler muss tauschen. Oder, wenn kein anderer Spieler das Stück hat, 
das er braucht, kann der Spieler sein falsch gefärbtes Stück mit der bunten Seite nach unten auf 
den Tisch zurücklegen und ein anderes Stück mit derselben Nummer aufheben. Das Spiel wird 
so lange fortgesetzt, bis ein Spieler ein ganzes buntes Monster zusammengesetzt hat.

Der Sieger
Gewonnen hat der erste Spieler, der sein einfarbiges Monster durch Sammeln und Tauschen von 
Körperstücken fertig zusammengesetzt hat.

Einfachere Versionen für jüngere Spieler:
Version 1: Bei dieser Version des Spiels wird der Kreisel nicht benötigt.
Ziel
Als erster Spieler ein mehrfarbiges Monster fertig zusammengesetzt zu haben.
So wird gespielt
•	 Alle Stücke werden mit der Bildseite nach unten auf den Tisch gelegt und die Spieler nehmen 

zum Spielbeginn ein Körperstück (Nummer 1) und legen es mit der bunten Seite nach oben 
vor sich hin. Die Spieler würfeln nacheinander und sammeln die Körperstücke mit der gleichen
Nummer wie die gewürfelte Zahl.

Der Sieger
Gewonnen hat der erste Spieler, der ein mehrfarbiges Monster fertig zusammengesetzt hat.
Version 2: Bei dieser Version des Spiels wird der Kreisel nicht benötigt.
Ziel
Als erster Spieler ein einfarbiges Monster fertig zusammengesetzt zu haben.
So wird gespielt
•	 Alle Stücke werden mit der Bildseite nach oben auf den Tisch gelegt und die Spieler nehmen 

zum Spielbeginn ein Körperstück (Nummer 1) und legen es mit der bunten Seite nach oben vor 
sich hin.

• Die Spieler würfeln nacheinander und sammeln die Körperstücke mit der gleichen Farbe wie ihr
Hauptkörperstück. Welchem Körperstück die gewürfelte Zahl entspricht, lässt sich anhand der 
Legende in den Spielanleitungen feststellen. 

Der Sieger
Gewonnen hat der erste Spieler, der ein einfarbiges Monster fertig zusammengesetzt hat.

D Monströses Durcheinander
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Inhoud:
4 gekleurde monsters (elk bestaande uit 8 genummerde delen), 
draaischijf, dobbelsteen 
Genummerde delen
Lichaam: 1,
Poten: 2
Staart: 3
Armen: 4
Kop: 5
Bovenkant van de kop: 6

Doel van het spel
De eerste speler die een monster in één kleur samenstelt, wint.
Voorafgaand aan het spel
•	 Het aantal monsters dat in het spel wordt gebruikt, moet gelijk zijn aan het aantal spelers.
• Leg alle lichaamsdelen verspreid over de tafel met de nummers naar boven.
Spelregels
•	 De jongste speler begint met het gooien van de dobbelsteen. Als een 1 wordt gegooid, mag een 

van de lichaamsdelen van de tafel worden gepakt en met de gekleurde zijde naar boven voor de 
speler op tafel worden gelegd. Dit lichaamsdeel bepaalt de kleur van het monster van de speler 
en kan tijdens het spel niet meer worden omgeruild. Dan is de volgende speler aan de beurt. 
Als de speler geen 1 gooit, is de volgende speler aan de beurt en moet op de volgende beurt 
worden gewacht om het opnieuw te proberen.

• Tijdens volgende beurten verzamelen de spelers lichaamsdelen van de tafel (om aan het lichaam 
van hun monster toe te voegen) door de lichaamsdelen op te pakken die overeenkomen 
met het gegooide aantal ogen. Als spelers onjuist gekleurde delen aan hun monster hebben 
gelegd, mogen ze tijdens hun beurt de draaischijf draaien. Tijdens een geslaagde draai, wijst 
de pijl naar een van de groene ruildelen. De speler mag vervolgens een onjuist gekleurd deel 
ruilen voor hetzelfde lichaamsdeel (in de juiste kleur) van een andere speler (die moet ruilen) 
of, als geen enkele andere speler het gewenste lichaamsdeel in bezit heeft, door het onjuist 
gekleurde lichaamsdeel met de afbeelding naar beneden terug te leggen op tafel voordat een 
lichaamsdeel met het overeenkomstige nummer van de tafel wordt gepakt. Het spel gaat zo 
door totdat één speler een volledig monster in één kleur heeft samengesteld.

De winnaar
•	 De winnaar is de eerste speler die door het verzamelen en ruilen van lichaamsdelen een volledig

monster samenstelt in één kleur.

Eenvoudige versies voor jongere spelers:
Versie 1: Voor deze versie is geen draaischijf vereist.
Doel van het spel
De eerste speler die een veelkleurig monster samenstelt, wint.
Spelregels
•	 Alle delen worden met de afbeelding naar beneden op tafel gelegd en elke speler pakt een 

lichaam (nummer 1) om te beginnen en legt dit met de gekleurde zijde naar boven voor zich op 
tafel. Spelers gooien om beurten met de dobbelsteen en verzamelen lichaamsdelen waarvan het 
nummer aan de achterzijde overeenkomt met het gegooide aantal ogen.

De winnaar
De eerste speler die een veelkleurig monster samenstelt, wint.
Versie 2: Voor deze versie is geen draaischijf vereist.
Doel van het spel:
De eerste speler die een volledig monster in één kleur samenstelt, wint.
Spelregels
•	 Alle lichaamsdelen worden met de gekleurde zijde naar boven op tafel gelegd en de spelers 

kiezen een lichaam (nummer 1) om mee te beginnen. Dit lichaam wordt met de gekleurde zijde
naar boven voor de speler op tafel gelegd.

• De spelers gooien om beurten met de dobbelsteen en controleren de gebruiksaanwijzing 
om te zien welk lichaamsdeel overeenkomt met het gegooide aantal ogen. Zo verzamelen ze
lichaamsdelen in dezelfde kleur als het lichaam. 

De winnaar
De eerste speler die een volledig monster in één kleur samenstelt, wint.
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NL Monster Mix
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Contiene:
4 mostri colorati (8 pezzi numerati ciascuno), 1 ruota, 1 dado
Chiave dei pezzi numerati
Corpo: 1
Gambe: 2
Coda: 3
Braccia: 4
Testa: 5
Cima della testa: 6

Obiettivo
Essere il primo a completare il proprio mostro di un solo colore. 
Prima di iniziare
•	 Il numero di mostri usati nel gioco deve corrispondere al numero di giocatori.
• I pezzi dei mostri vanno sparsi sul tavolo con il lato numerato in su.
Come si gioca
•	 Il giocatore più giovane lancia il dado. Se esce il numero 1, allora prende uno dei pezzi del corpo

dal tavolo e lo mette davanti a sé con il lato colorato in su. Questo pezzo determina il colore del 
suo mostro e non può essere scambiato durante il gioco. Il giocatore seguente lancia a sua volta 
il dado. Se non esce l’1, il turno passa alla persona accanto e così via.

• In turni successivi, i giocatori raccolgono i pezzi dal tavolo (da aggiungere al corpo del loro 
mostro) abbinando il numero segnato sul dado con quello sul retro dei pezzi. Se un giocatore ha 
aggiunto al proprio mostro dei pezzi di un colore sbagliato, quando tocca a lui, oltre a lanciare 
il dado può far girare la ruota. Se la freccia si ferma su una delle sezioni verdi, il giocatore può 
scambiare un pezzo del colore sbagliato con lo stesso pezzo (del colore giusto) in possesso di 
un altro giocatore (che deve accettare lo scambio). Se nessuno ha il pezzo che gli serve, allora 
il giocatore deve mettere il pezzo del colore sbagliato a faccia in giù sul tavolo e prenderne 
un altro con lo stesso numero. Il gioco continua fino a quando un giocatore ha completato un 
mostro di un solo colore.

Il vincitore
Vince il primo giocatore che completa il proprio mostro di un solo colore raccogliendo e 
scambiando i vari pezzi del corpo.

Versioni più facili per i giocatori più piccoli:
Versione 1: La ruota non serve in questa versione del gioco.
Obiettivo
Essere il primo a completare il proprio mostro multicolore.
Come si gioca
•	 Tutti i pezzi vengono sparsi a faccia in giù sul tavolo. Ogni giocatore sceglie un corpo del mostro

(il pezzo con il numero 1) e lo mette davanti a sé a faccia in su. A turno, ognuno lancia il dado e 
raccoglie un pezzo con il numero corrispondente a quello segnato sul dado.

Il vincitore
Vince il primo giocatore che completa il proprio mostro multicolore.
Versione 2: La ruota non serve in questa versione del gioco.
Obiettivo
Essere il primo a completare il proprio mostro di un solo colore.
Come si gioca
•	 Tutti i pezzi vengono sparsi sul tavolo con il lato colorato in su. Ogni giocatore sceglie un corpo 

del mostro (il pezzo con il numero 1) e lo mette davanti a sé a faccia in su. A turno i giocatori 
lanciano il dado e consultano la chiave dei pezzi numerati (che si trova sul foglio di istruzioni) 
per controllare quale parte del corpo corrisponde al numero lanciato. Quindi raccolgono il pezzo 
dello stesso colore del corpo del mostro. 

Il vincitore
Vince il primo giocatore che completa il proprio mostro di un solo colore.
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I La combriccola dei mostri
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Contenido:
4 monstruos de colores (8 piezas numeradas en cada uno), 
ruleta y dado.
Claves de los números de piezas
Cuerpo: 1.
Piernas: 2.
Cola: 3.
Brazos: 4.
Cabeza: 5
Parte superior de la cabeza: 6.

Objetivo
Ser el primer jugador que complete un monstruo de un solo color.
Antes de empezar
•	 El número de monstruos completados en el juego debería corresponderse con el número de

jugadores.
• Mezcle todas las partes del monstruo sobre la mesa, con los números hacia arriba.
Cómo jugar
•	 Comienza tirando el dado el jugador más joven. Si sale un 1, pueden coger una de las partes del 

cuerpo que están sobre la mesa y colocarla con la parte coloreada hacia arriba en frente de ellos.
Esta pieza determina el color del monstruo, y no puede cambiarse durante la partida. El turno 
pasa entonces al siguiente jugador. Si los jugadores no sacan un 1, el turno pasa al siguiente 
jugador y deben esperar hasta el siguiente turno para volver a intentarlo.

• Por turnos, los jugadores recogerán las piezas que hay sobre la mesa (para ir añadiéndolas al 
cuerpo del monstruo) haciendo corresponder el número que sale en el dado con los números 
que aparecen en el reverso de las piezas. Si los jugadores han añadido al monstruo piezas de 
colores erróneos, pueden girar la ruleta durante su turno. Si se gira correctamente, la flecha 
apuntará a una de las secciones de cambio verde. En ese momento, podrán cambiar una pieza de 
un color erróneo por la misma pieza (del color correcto) que tenga otro jugador (que tiene que 
hacer el cambio) o, en caso de que ningún jugador tenga la pieza que se necesita, deben colocar 
la pieza de color erróneo boca abajo en la mesa antes de coger una pieza del mismo número. El 
juego continúa de este modo hasta que uno de los jugadores haya completado un monstruo del 
mismo color.

Ganador
El ganador es el primer jugador que complete el monstruo de un solo color al recoger e 
intercambiar las partes del cuerpo.

Versiones más sencillas para jugadores más jóvenes:
Versión 1: No es necesaria la ruleta en esta versión del juego.
Objetivo
Ser el primer jugador que complete un monstruo de varios colores.
Cómo jugar
•	 Las piezas están colocadas boca abajo y, para empezar, los jugadores cogen una parte del 

cuerpo (número 1), colocando la parte coloreada boca arriba en frente de ellos. Por turnos, los
jugadores lanzan el dado, recogen las partes del cuerpo y hacen corresponder el número del 
dado con el número que aparece por la parte de atrás de las cartas.

Ganador
El ganador es el primer jugador que complete un monstruo de varios colores.
Versión 2: No es necesaria la ruleta en esta versión del juego.
Objetivo
Ser el primer jugador que complete un monstruo de un solo color.
Cómo jugar
•	 Las piezas están colocadas boca arriba en la mesa y, para empezar, los jugadores eligen la parte

del cuerpo principal (número 1), colocando la parte coloreada en frente de ellos.
• Por turnos, los jugadores lanzan el dado, utilizan las claves de las instrucciones para comprobar 

qué parte del cuerpo se corresponde con el número que ha salido y recogen las partes del 
cuerpo del mismo color que la parte principal del cuerpo. 

Ganador
El ganador es el primer jugador que complete un monstruo de un solo color.
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E Lío de monstruos
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