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Inhalt:
40 große Dominokarten, 1 “START”-Karte, 15 Eckkarten, 15 ückenstücke aus Plastik

Ziel
Als erster Spieler alle Dominokarten hingelegt zu haben.

Vor dem Spiel
“START”-Karte - Um eine Dominokarte an die “START”-Karte anzulegen, kann der Verkehr 
entweder auf das gelbe Gitter zu- oder davon wegfahren. Wie viele Leitkegel die Startkarte 
berühren, spielt keine Rolle.
Anfügen einer Dominokarte - Damit eine Dominokarte angefügt werden kann, müssen 
die sich berührenden Ecken dieselbe Anzahl Kegel aufweisen und der Verkehr muss in die 
gleiche Richtung fahren. 

Brückenstücke - Brückenstücke können nicht richtig oder falsch hingelegt werden. Spieler 
dürfen beliebig viele Stücke verwenden, um eine andere Straße zu überqueren. Die erste 
Dominokarte wird als Rampe gelegt und die Straße wird überirdisch fortgeführt, bis das 
Hindernis überquert ist und die Straße auf dem Tisch weiter verlaufen kann.
Eckkarten - Eckkarten dienen als Kurven in der Straße und können zwischen beliebigen 
Karten verwendet werden. Beim Hinlegen einer Eckkarte muss im selben Zug auch eine 
Dominokarte gespielt werden. Die Anzahl der Leitkegel auf beiden Seiten der Eckkarte muss 
übereinstimmen und der Verkehr muss immer noch in die gleiche Richtung weiterfahren.

So wird gespielt
• Die viereckige “START”-Karte (mit dem gelben Gitter) wird mit der Bildseite nach oben

in die Mitte des Tisches gelegt. Die Eckkarten und Brückenstücke werden auf eine Seite
gelegt, um später im Spiel nutzungsbereit zu sein.

• Die Dominokarten werden gemischt und an jeden Spieler werden fünf ausgeteilt. Die
übrigen Dominokarten werden mit der Bildseite nach unten in einem Stapel auf den Tisch
gelegt.

• Der jüngste Spieler legt eine seiner Dominokarten an eine Straße auf der “START”-Karte
an.

• Der nächste Spieler kommt zum Zug. Er kann entweder eine Dominokarte an einen der
übrigen Straßenanfänge auf der “START”-Karte anlegen oder die bereits begonnene
Straße mit einer seiner Dominokarten fortsetzen.

• Wenn ein Spieler keine seiner Dominokarten spielen kann, muss er eine Dominokarte vom
Stapel abheben und sie zu seinen Karten legen. Nun kommt der nächste Spieler dran.

• Spieler haben die Möglichkeit, mit einem Brückenstück eine Überführung oder mit einer
Eckkarte eine Kurve in der Straße zu schaffen (siehe “Vor dem Spiel”).

• Das Spiel ist beendet, wenn ein Spieler alle Dominokarten aufgebraucht hat, oder wenn
kein Spieler mehr eine Karte hat, die sich an die auf dem Tisch liegenden Karten anfügen
lässt.

Der Sieger
Gewonnen hat derjenige Spieler, der als erster alle Dominokarten hingelegt hat. Wenn 
niemand alle seine Dominokarten spielen kann, zählen die Spieler alle Leitkegel auf ihren 
verbleibenden Karten und der Sieger ist der Spieler, der am wenigsten Kegel hat.

Spaghetti Junction Échangeurs Spaghettis Autobahnkreuz
Contents:
40 large domino cards, 1 “START” card, 15 corner cards, 15 plastic bridge pieces.

Object
To be the first player to place all of their dominoes.

Before you play
Start Card - To join a domino to the “START” card, traffic can be flowing either toward or 
away from the yellow grid.  The number of cones on a domino touching the start card does 
not matter.
Playing a domino - To play a domino the cones on the touching edges should be equal and 
traffic should be flowing in the same direction.  

Bridge pieces - There is no right or wrong way to place bridge pieces.  Players may use as 
many pieces as they wish to cross another road.  The first domino is placed as a ramp and 
the road continues at a raised level until returning to the table when the blockage has been 
crossed.
Corner pieces - A corner piece is used to bend the road and can be placed between any 
cards.   When placing a corner piece a domino must be played on the same turn. The 
number of traffic cones on either side of the corner piece should match and the traffic should 
still be travelling in the same direction along the road.

To play
• The square “START” card (with yellow grid) is placed face-up in the middle of the table and

the corner cards and bridge pieces are placed to one side, for use later in the game.
• The dominoes are shuffled and five are dealt to each player.  The remaining dominoes are

placed face down, in a pile, on the table.
• The youngest player begins by placing any of their dominoes against a road on the

“START” card.
• Play continues to the next player, who can either place a domino against the remaining

road openings on the “START” card or match one of their dominoes to the one already on
the table.

• If a player can’t play one of their dominoes they must pick up a card from the pile and add
it to their own.  Play passes to the next player.

• A player can place either a bridge piece or a corner card to build an overpass or a bend
in the road.  (see “Before You Play”).

• The game ends when one player has used all their dominoes or when no-one can match up
their remaining dominoes.

The winner
The winner is the first person to place all of their dominoes.  If no one is able play all their 
dominoes; players count all the cones on their remaining cards, the winner is the player with 
the least cones.

Contient:
40 grandes cartes « dominos »,1 carte « DÉPART », 15 cartes « coins », 15 ponts en 
plastique

But du jeu
Être le premier joueur à placer tous ses dominos.

Avant de jouer
Carte « départ » - Pour accoler un domino à la carte « DÉPART », les voitures peuvent se 
diriger vers la grille jaune ou s’en éloigner. Le nombre de cônes qui touchent à la carte « 
départ » est sans importance.
Comment jouer un domino - Pour jouer un domino, le nombre de cônes qui touchent les 
bords des cartes doit être le même et les voitures doivent circuler dans la même direction.

Les ponts - Il n’y a pas de bonnes ou de mauvaises façons de placer les ponts. Les joueurs 
peuvent utiliser autant de pièces qu’ils veulent pour traverser une autre route. Le premier 
domino est placé comme bretelle d’accès et la route continue au niveau surélevé jusqu’à ce 
qu’elle retourne à la table une fois l’obstruction franchie.
Les cartes « coin » - Une carte « coin » est utilisée pour faire dévier la route et peut être 
placée entre n’importe quelles cartes. Quand une carte « coin » est placée, un domino doit 
être joué dans le même tour. Le nombre de cônes de signalisation de chaque côté d’une 
carte « coin » doit concorder et les voitures doivent toujours circuler dans la même direction 
sur la route.

Règles du jeu
• La carte carrée « DÉPART » (grille jaune) est placée face visible au milieu de la table, puis

les cartes « coin » et les ponts sont mis de côté pour être utilisés plus tard.
• Bats les cartes dominos et distribues-en cinq à chaque joueur. Les dominos restants sont

placés face cachée, empilés sur la table.
• Le joueur le plus jeune commence en plaçant n’importe quel de ses dominos contre une

route de la carte « DÉPART ».
• Le jeu continue avec le joueur suivant qui peut soit placer un domino contre les routes

encore libres de la carte « DÉPART  », soit agencer un de ses dominos à un autre déjà
placé sur la table.

• Si un joueur ne peut pas jouer un de ses dominos, il doit ramasser une carte de la pile et
l’ajouter aux siennes. Le jeu continue avec le joueur suivant.

• Un joueur peut placer soit une pièce « pont » soit une carte « coin » pour construire un
pont routier ou un virage sur la route. (voir « Avant de jouer »).

• Le jeu se termine quand un joueur a utilisé tous ses dominos ou quand personne ne peut
assortir ses dominos restants.

Le gagnant
Le gagnant est le premier joueur qui place tous ses dominos. Si personne ne peut jouer tous 
ses dominos, les joueurs comptent tous les cônes sur leurs cartes restantes et le gagnant est le 
joueur qui totalise le moins grand nombre de cônes.




